
¿Qué es un hándicap asignado?

Un hándicap asignado es el porcentaje de un Hándicap de Campo 
recomendado para crear equidad en partidos casuales o competitivos en 
función del formato de juego elegido.

Se asignan hándicaps a los Hándicaps de Campo sin redondear de cada 
jugador para determinar su Hándicap de Juego para la ronda.

¿Cuáles son las asignaciones recomendadas para diversos formatos de juego?

Aunque el Comité encargado de la competencia determina la decisión final sobre el hándicap asignado para el
evento, se pueden consultar las siguientes recomendaciones en el Apéndice C de las Reglas de Hándicap.

En los formatos match play, después de aplicar el porcentaje, el jugador (o el equipo en foursomes o Pinehurst/
Chapman) con el Hándicap de Juego más bajo tiene cero golpes en comparación con otro(s) jugador(es) o equipo.

¿Qué impacto tiene el hándicap asignado en un jugador con “hándicap plus”?

Cuando se asigna un hándicap, cualquier ajuste siempre generará un Hándicap de Juego más cercano a cero, incluso 
para los jugadores con un Índice de HándicapTM plus. Esto garantiza una equidad relativa entre todos los jugadores, 
independientemente de su habilidad. Este ejemplo consiste en four-ball stroke play con una asignación de hándicap 
recomendada del 85%.

Para obtener más información o saber más acerca del 
SMH, consulte usga.org/whs

Aplicar asignaciones de hándicap siguiendo el
Sistema Mundial de Hándicap

Stroke play individual 100% si hay menos de 30 participantes, 
95% si hay 30 o más participantes

Stableford individual 100% si hay menos de 30 participantes, 
95% si hay 30 o más participantes

Score máximo  
individual

100% si hay menos de 30 participantes, 
95% si hay 30 o más participantes

Four-Ball match play 90%

Four-Ball stroke play 85%

Foursomes 
(Golpes alternos)

50%
del hándicap combinado del equipo

Pinehurst/Chapman 60% del jugador con hándicap más bajo +
40% del jugador con hándicap más alto

Scramble 
(equipo de dos personas)

35% del jugador con hándicap más bajo + 
15% del jugador con hándicap más alto

Scramble 
(equipo de cuatro personas)

25% / 20% / 15% / 10%
del jugador con hándicap más bajo 

al más alto

https://www.usga.org/content/usga/home-page/handicapping/world-handicap-system/world-handicap-system--education-resources-for-club-administrators/Rules-of-Handicapping-Spanish-Publications.html

