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ETERNO.

Las Reglas de Golf han existido por mas de 270 afios.

Desarrollar constantemente las Reglas es un principio
central del golf. pero esta edicion es un cambio
significativo y loable, que aspira a hacer que el juego
ea mas inclusivo, accesible yacogedor para todos.

w




apasionados por el juego. Los cambios significativos
delineados en las Reglas de Golf de este afio reflejan v
abrazan esa pasion entre todos los golfistas que juegan,
en todos los rincones del mundo.
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PRECISION.

SUr

2001

oCOLL

ROLEX
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CONEXION.

La modernizacion de las Reglas de Golf es
consecuencia de escuchar las voces de quisnes juegan
golf. Como un conjunto singular de Reglas,
encarnan yrefuerzan las conexiones especiales que

B

existen entre la comunidad del golf come un todo.
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EVOLUCION.

Las mejores tradiciones del golf siempre reinaran y las
Reglas siempre evolucionaran. Modernizar las Reglas
es esencial para liderar el juego de golf en el futuro.

ROLEX
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POR SIEMPRE GOLF.

Un jusge universalments querido por su elegancia y
esplendor, el golf siempre serd un juego de honor.
Junto a The R&A y USGA, Rolex se enorgullece de
ser parte vy de respaldar, las nuevas reglas de golf
todo lo que representan para el futuro del jusgo y para
aquellos que lo aman ylo juegan.

R&A USGA.
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Prefacioi A la Edicion 2019 de las Reglas de Golf.

Este libro contiene las Reglas de Golf que entraran en vigencia en todo el mpanito a

de enero de 2019. Esta edicion actualiza las Reglas de Golf para adaptarse a las
necesidades que hoy tiene el juego. Es el resultado de la iniciativa de Moderrdeacion

las Reglas conducida por representantes pasados y actuales de los Comités de Reglas de
Golf dela USGA y laR&A, junto con representantes de todos los niveles de juego, y
refleja los comentarios de miles de golfistas de todwabo.

Estetrabajohasidofundamentay delargoalcancemientrassepreservanos principiosy

caracter esencial del golf, teniendo en cuenta las necesidades de todos los golfistas, y
haciendo que las Reglas sean mas faciles de entender y apgigiaeglas modiftadas

son mas consistentes, simplgastas.

Estas Reglas se ven muy diferentes de las ediciones anteriores. Usted notara que estan
escritas en un estilo de lenguaje moderno y claro. El disefio esta realizado para ser mas
facil deseguiry quele permitaencontrato quenecesiteHayunmayorusodediagramas.

Cada Regla ahora tiene una Declaracion de Propésito para ayudar aldeotprender

mejor los principios que hay detras de dadgla.

LasReglasde Golf debernserexhaustivay darrespuestaalos problemasjuesurgenen

un juego que se practica en todo el mundo en diferentes tipos de campos y por jugadores
de todos los niveles. Para ayudar a todos los jugadores también hemos creado la Edicion
para el Jugador, un libro mas pequefie gsperamos sea la publicacion mas usada tanto
dentrocomofueradel campo.ContiendasReglasmasrelevantegjueseaplicanmientras

se juega en el campo y es una version abreviada de las Reglas completas. Para ayudar a
los arbitros y Comités y otros guuieran mas detalles, estamos publicando una nueva
Guia Oficial que contiene las Interpretaciones sobre las Reglas de Golf como asimismo
Procedimientos del Comité con recomendaciones sobre como organizar el juego en
general y las compentcias Todasestas publicaciones estan disponibles en versiones
impresas aligitales.

Creemogjuelos golfistasencontraraguelasReglasnodernizadasonmasjustasmenos
complicadas, mas receptivas y mas alineadas con los problemas que enfrenta el juego,
como un mgr ritmo de juego Yy el cuidado del medimbiente.

Expresamos nuestra gratitud no sélo por el tremendo trabajo realizado por nuestros
respectivos comités y personal, sino también a todos a quienes han contribuido en esta
histérica modificacion.

David Bonsall Mark Reinemann
Chairman Chairman
Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee
R&A Rules Limited United States Golf Associatior
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Como Usar el Libro de Reglas

LasReglasleGolf estandestinadaaserexhaustivay darrespuestaalos problemague
surgen en un juego que se juega en todo el mundo en diferentes tipos de campos y por
jugadores de todas lhabilidades.

El libro de Reglas de Golf esta destingdoa aquellos que administran el juego, y que
necesitan responder a la variedad de preguntas que pueden surgir en relacion con las
compeénciasde golf.

Para ayudar a todos los golfistas, también hemos creado la Edicion del Jugador de las
Reglas de Golf, que contiene las situaciones de Reglas queromas comunmente en

el campo y es una version abreviada de las Reglas completas. Pero, como miembro del
Comitéo comoarbitro,sonlasReglasde Golf completasasquedeberiaconsultacuando

se le pida que ayude con fatio.

Al tratar de responder ur@egunta o resolver un problema de Reglas en el campo, la
pagina de Contenido (en la parte delantera del libro) puede ser una herramienta util para
permitirle encontrar la Regla que sea relevante para la situacion.

El indice(enlaparteposteriordellibro) tambiénpuedeayudarlcaidentificarrapidamente
la regla que es aplicable para la situacion.dpamplo:

(1 Siunjugadorhamovidoaccidentalmentsubolaenel greenjdentifiquelaspalabras
clave en la pregunta, como "bafevida" o"green”.

1 Las Reglas aplicables (Regla 9.4 y Regla 13.1d) se pueden encontrar bajo los
encabezados "Bola Movida" y "Green" erirglice.

1 Una lectura de estas Reglas confirmard la respcestta.

Ademagdeutilizar los Contenidosy el indiceenlasReglasde Golf, los siguientegpuntos
lo ayudaran a utilizar este libro de Reglas de manera eficigméziga:

Conozca las Definiciones

Hay mas de 70 términos definidos (por ejemplo, condicién anormal del campo, area
general, etc.) y estderman la base alrededor de la cual se escriben las Reglas. Un buen
conocimiento de los términos definidos (que estan en cursiva a lo largo del libro y estan
contenidoenunaseccioncercadela parteposteriordel libro) esmuyimportanteparala
correcta aplicacion de las Reglas.

Los Hechos del Caso

Para contestar cualquier pregunta sobre las Reglas usted debe considerar los hechos del
caso con algun detalle. Usted deberia identificar:

[1 La modalidad de juego (si es match play o juego por golpes, individual, foursome,
four-ball,etc.).

1 Quienesténvolucrado(siesel jugadorcompafier@ caddie gl oponente sucaddie,
0 una influenciaxterna).
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1 Enquéareadelcampoocurridel incidente(fue enel areadesalida,enunbunker,en
un &rea de penalizacién, en un green, etc.).

1 Qué sucedidealmente.

1 Cuales eran las intenciones del jugador (qué estaba haciendo el jugadquergué
hacer).

1 ElI momento del incident@sta el jugador todavia en el campo, el juggeda
entregado su tarjeta de score, ha cerrador@etencigetc.).

Consulte el Libro

Como se indico anteriormente, la referencia al libro de Reglas debe proporcionar la
respuestala mayoriadelaspreguntagjuepuedersurgirenel campo.Sinembargopara

ayudar a los arbitros, Comités y otros interesados en obtener mas detalles, publicamos
una nueva Guia Oficial, que contiene las Interpretaciones sobre las Reglas de Golf y los
Procedimientos del Quité con recomendaciones sobre como organizar el juego en
general y lagompetencias

17



FUNDAMENTOS DEL JUEGO
(REGLAS 17 4)




Regla El Juego, la Conducta del Jugador
1 las Reglas

Proposito de la Regla:

La Regla 1 establece estos principios fundamentales del juego para el jugador:
A Juegue el campo como lo encuentra y la bola ceposa.
A Juegue de acuerdo con las Reglas y el espirijuelgo.
A Usted es responsable de aplicarse sus propias penalizaciones si infri
Regla, de modo que no obtenga ninguna potencial ventaja sobpementesn
match play o sobre los otros jugadores en juegg@pes.

El golf se juega a un@ndade 18 hoyos (0 menos) en caimpo,golpeando una bola
con un palo.

Cada hoyo comienza con golpedesde ehrea de saliday termina cuando la bola es
embocadan elgreen(o cuando las Regtade otra manera, determinan que el lesya
completado).

Para cadgolpe,el jugador:
[J Juega etampocomo lo encuentry,
[J Juega la bola commeposa

Pero, hayexcepcioneslondelasReglaspermitenal jugadoralterarlascondicionesnel
campoy requieren o permiten que juegue la bola desde un lugar diferente de donde
reposa.

1.2a Conducta Esperada de Todos los Jugadores
Se espera que todos los jugadores jueguen de acuerdo con el espiritu del juego:

[J Actuando con integridadpor ejemplo, cumpliendo con las Reglas, aplicando todas
las penalizaciones y siendo honestos en todos los aspediosgdel

1 Mostrando consideracion hacia otrgsor ejemplo, jugando a un ritmo rapido,
velandoporla seguridadie otrosy nodistrayendaotrosjugadoresiurantesujuego.

1 Cuidando etampo- por ejemplo, reponiendo divots, alisafnmkersyeparando
piques de bola y no causando dafos innecesariasmglo

No hay penalizacion segun las Reglas por no actuar de esta nexuepEto que el
Comitépuede descalificar a un jugador por proceder de una forma contraria al espiritu
del juego si considera que ha cometido una grave falta de conducta.
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Penalizaciones distintas a descalificagi@uranserimpuestagpor mala conducta
del jugadorsolo si esagpenalizacionesonadoptadasomopartedeun Coédigo de
Conducta segun la Redla?b.

1.2b Cdédigo deConducta

El Comitépuede establecer sus propios estandares de conducta del jugador en un Codigo
de Conducta adoptado mediante una Regla Local.

1 ElI Cddigo puede incluir penalizaciones por infraccion de sus estandares, como una
penalizacion de ugolpeo lapenalizaciorgeneral

1 El Comitétambién puede descalificar a un jugador por una grave falta de conducta
si no cumple los estandaresdieho Codigo.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion Felxplicando las normas de conducta del
jugador que pueden ser adoptadas).

13a Significado de AR&€gnpaten@ia, Condici ones de
Las AReglaso significan:

[l Las Reglas 1 a 24 y las Definiciones en estas Reglas de Golf, y

T Cual qui er fiRegl aComitepaallacompeiereiad aelcampt e e |

Los jugadores son tambi ®n responsables de
Competencia a d o pt aGbmit(talpsocomo eeljuisitos de inscripcién, modalidad

y fechas de juego, nimero dndas a jugar y el nimero y orden de los hoyos durante
unaronda).

VéaseProcedimientosdel Comite, Seccion5Cy Seccion8 (ReglasLocalesy conjunto
completodelos Modelosde Reglad_ocalesautorizados)Seccion5A (Condicioneslela
Competencip

1.3b Aplicando las Reglas

(1) Responsabilidad del Jugador en I#plicacion de las RealasEs responsabilidad
de los jugadores el aplicarse Reaglas:

9 Se espera que los jugadores reconozcan cuando han infringido una Regla y que
sean honestos aplicandose sus prgmaslizaciones.

Si un jugador sabe gque ha infringido una Regla que implica penalizacion y
deliberadamente omite aplicarsela, estacalificado

Si dos 0 mas jugadores intencionalmente se ponen de acuerdo para ignorar
cualquier Regla o penalizacion que saben se aplicaalguiera de ellos ha
comenzado laondg estandescalificados(aunque todavia no hayactuado
conforme a laacordado)
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1 Cuando es necesario decidir cuestiones de hecho, un jugador es responsable de
considerar no so6lo su propio conocint® de los hechos, sino también toda otra
informacion que esté razonablemente disponible.

1 Un jugador puede pedir ayuda sobre las Reglasahitmo o al Comité pero si
éstos no estan disponibles en un tiempo razonable, debe continuar jugando y
plantear la cuestion drbitro o al Comitécuando estén disponibles (ver Regla
20.1).

(2) Aceptando el "Juicio Razonable" del Jugador en la Determinacién de una

Ubicacion alAplicar las Reqlas

1 Muchas Reglas requieren al jugador determinar un lugar, punto, linea, area u otra
ubicacion de acuerdo con las Reglas, tetgso:

Estimando por donde una bola cruzé por ultima vez el margendreandle
penalizacion.

Estimando o midiedo cuandaropeao coloca una bola al tomar alivio,
Reponiendainabolaensuposicidnoriginal (tantosi esconocidao estimada).

1 Tales determinaciones sobre ubicacion necesitan ser hechas de forma rapida y
cuidadosa, pero a menudo pueden n@maisas.

1 Siempre que el jugador, dadas las circunstancias, haga lo que razonablemente se
puede esperar para hacer una determinacién precisa, su juicio razonable sera
aceptado aun si después de qugadpe se haya ejecutado se comprueba, por
medio del uso de evidem de video u otra informacion, que la determinaftién
incorrecta.

1 Siun jugador advierte que la determinacién es incorrecta antes de egdcutar
golpe debe corregirla (ver Regla 14.5)

1.3c Penalizaciones

(1) Acciones que Conducen a Penalizacionddna pewlizacion se aplica cuando una

(@)

Regla se infringe como resultado de las acciones propias de un jugador o por las de
sucaddie(ver Reglal0.3c).

Una penalizacion también se aplica cuando:

1 Otrapersonaealizaunaaccionqueinfringiria las Reglassi fueraejecutadaorel
jugador o sucaddie,y esa persona la hace a peticiébn del jugador o con la
autorizacion del mismam

1 Eljugador ve a otra persona que va a ejecutar una accion relacionada con su bola
0 equipamientpy sabe que infringiria las Reglas él mismo o swaddiela
realizase, y no toma ninguna medida o accidon razonableytado.

Niveles de Penalizacionlas penalizaciones estan destinadas a anular cualquier

posible ventaja para el jugador. Hay tres niveles principalpsriizacion:
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(3)

(4)

1 UngolpedepenalizaciénSeaplicatantoenmatchplay comoenjuegopor golpes
bajo ciertas Reglas cuando: (a) la potencial ventaja de una infraccion esanenor
(b) eljugadorsealivia conpenalizaciénugandounaboladesdeaunlugardiferente
de donde reposa taiginal.

% Penalizacion General (Pérdida de Hoyo en Match Play, Dos Golpes de
Penalizacién en Juego por GolpeSg aplica por una infraccion a la mayoria de
las Reglas, donde la potencial ventaja es mas significatieacgando solo se
aplica un golpe de penalizacion.

1 DescalificacionTantoenmatchplay comoenjuegopor golpes unjugadorpuede
serdescalificadalela competencigorciertasaccione® infraccioneslasReglas
gue impliquen una grave falta denducta (ver Regla 1.2) o cuando la potencial
ventaja obtenida es tan significativa que el score del jugador no puede ser
consideradwalido.

No sePuedenMaodificar lasPenalizacionesl aspenalizacionedeberseraplicadas
Gnicamente de acuerdo condstipulado en laReglas:

1 Ni un jugador ni eComitétienen autoridad para modificar las penalizaciopes,

1 La aplicacion incorrecta de una penalizacion, o el no aplicarla, debe mantenerse
sblo si es demasiado tarde para corregirla (ver Reglas 20:14),(20.2d y
20.2e).

En match play el jugador y elbbponentepueden ponerse de acuerdo sobre como
resolver una cuestion de Reglas, siempre y cuando no acuerden deliberadamente
aplicarlas incorrectamente (ver Regla 20.1b (1))

Aplicando Penalizaciones a Multiples Infracciones a las ReglaSi un jugador
infringe varias Reglas o la misma Regla varias veces antes de que un evento

intermedio suceda (tal como ejecutar galpe o descubrir la infraccidn), la
penalizacion a aplicar depende dejle el jugador hizo:

1 Cuando las Infracciones Resultan de Actos No Relaciondtlogigador es
penalizado separadamente por caétaccion.

1 Cuando las Infracciones Resultan de Un Solo Acto o de Actos Relacioiddos
jugador sélo incurre en una penaligax pero si el acto o actos infringieron
multiplesReglascondiferentegpenalizacioneseaplicala masalta.Porejempilo:

Infraccion de Multiples ProcedimientosSi en un solo acto o actos
relacionadosinjugadorinfringemasdeunodelos procedimientosequeridos
paramarcar, levantarJimpiar, dropear,reponero colocarunabola,dondela
penalizacion es de un golpe, como levantar una bola sin marcarla y limpiarla
cuandaoestgpermitido,el jugadortieneun golpede penalizacionentotal.

Jugar una Bola Sustituta (cuando la sustitucién no estd permitida) desde
LugarEquivocadoEnjuegopor golpessiunjugadorjuegaunabolasustituta
cuando no esta permitido infringe la Regla 6.3b, y también la juegautesde
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lugar equivocadoinfringe la Reglal4.7ay tienedosgolpesde penalizacion
entotal.

Combinando Infracciones de Procedimiento y de Sustitucion/Lugar
Equivocado Enjuego por golpessi un solo acto o actos relacionados de un
jugador infringen uno o mas procedimientos donde la penalizacion es de un
golpe y también infringe una o ambas Reglas al jugar unasbsl#uta
cuando no esta permitido y desdgar equivocadpel jugador tienelos
golpes de penalizacion en total.

Pero cualesquier golpes de penalizacion que reciba un jugador por tomar alivio con
penalizacion (como la de un golpe en virtud de las Reglas 17.1, 18.1 y 19.2) es
siempre aplicada ademas de cualquier raalizacion en la que hubiera incurrido.
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El Campo

Proposito de la Regla
La Regla 2 establece las cosas basicas que todo jugador deberia saber sobre el ¢

1 Hay cinco areas definidas del campo, y
1 Hay variostipos de objetos y condiciones definidos que pueden interferir fgagel

Es importante saber en qué area del campo reposa la bola y el estado de cualqui
condicionqueinterfiera,porqueestosamenudaoafectanasopcionesieljugadorparajugar
la bola o al tomaalivio.

El golf se juega en ucampocuyos limites son establecidos poCeimité Las areas que
no estan en elampoestanfuera de limites

Hay circo areas definidas deampo.
2.2a El Area General

El area generatubre todo etampoexceptolas cuatro areas especificas descriptas en la
Regla 2.2b.

Se | I8ama @ pogeer al O

1 Cubrela mayorpartedel campoy esdondehabitualmentesejugarala bolahastaque
llegue algreen

1 Incluye todo tipo de terreno y objetos fijos o0 en crecimiento dentro del area, como
fairway, rough y arboles.
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DIAGRAMA 2.2: AREAS DEFINIDAS DEL CAMPO

El area general cubre toda el area
del campo excepto las siguientes:

@ Eléreadesalida € Areas de penalizacion

@ Bunkers O Green

2.2b Las Cuatro Areas Especificas

Ciertas Reglas se aplican especificamente a las @ratte del campque no estan en
el area general:

1 El area de salidague el jugador debe usar al comenzar el hoyo que esta jugando
(Reglab.2),

1 Todas lasireas de penalizaciofReglal?),

[1 Todos loshunkers(Regla 12)y

1 Elgreendel hoyo que el jugador esté jugando (Ré@n

2.2c Determinando el Area del Campo Donde la Bola Reposa

El &rea del campaonde reposa la bola de un jugador afecta las Reglas que se aplican al
jugar o al tomar aliio.

Una bola siempre se trata como reposando en unarsalael campo:

1 Si parte de la bola esta tanto erdsta generalcomo en una de las cuatoeas
especificas del campee considera que se encuentra enaesa especifica del
campo.

1 Si parte de la bola se encuentra en@less especificas del campe, tratara como
si estuviera en el area especifica que aparece primero segun el siguientéreaden:
de penalizacién, bunker, green.
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Ciertas Reglas pueden proporcionar alivio sin penalizacion por la interferencia de ciertos
objetos o condiciones definidos, tales como:

[0 Impediments sueltogReglal5.1),
[0 Obstrucciones movibldRegla 15.2)y

1 Condiciones anormales del campmme soragujeros de animaterreno en
reparacion, obstrucciones inamovibles y agua temp@ablal6.l).

Perono hay alivio sin penalizacion de lobjetos de limites de losobjetos integrées
que interfieren con el juego.

Unazona de juego prohibides una parte definida de ucandicién anormal detampo
(ver Regla 16.1f) o de udrea de penalizaciéfver Regla 17.1¢e), donde el juegoesta
permitido.

Un jugador debe aliviarse cuando:
1 Su bola esta en uzana de juego prohibido

1 Unazona de juego prohibidimterfiere con el area detanceo swing que petende
adoptar al jugar una bola que se encuentra fuera de dicha zona (ver Reglas 16.1f y

17.1e).

Véase Procedimientos del Comité, Secciéon 5H({jn Cdédigo de Conducta puede
estipular que los jugadores se deben mantener totalmente fuera denande jugo

prohibido).
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3 La Competencic

Propésito de la Regla:

La Regla 3 cubre los tres elementos centrales de todas las enaoigste golf:

1 Jugando/asea match play o juego pgolpes

1 Jugando de forma individual o can compafero como parte de un barydo,

1 Registrando scorggasean gross (sin aplicar golpes de handicap) o netaplisan
golpes de handicap).

3.1a Modalidad de Juego: Match Play o Juego por Golpes
(1) Match Play o Juego por Golpes HabitualSon formas muy diferentes pego:

1 Enmatch play(ver Regla 3.2), un jugador y wponentecompiten uno contra el
otro en base a hoyos ganados, perdidos o empatados.

1 Enlamodalidadhabitualdejuegopor golpes(ver Regla3.3),todoslos jugadores
compitencontratodosenbaseal scoretotal - esdecir,la sumadetodoslos golpes
deljugadorencadahoyo (incluyendoos golpesejecutadoy los depenalizacién),
en todas lasondas.

La mayoria de las Reglas se aplican en ambas modalidades de juego, pero ciertas
Reglas sdlo se aplican en unatra.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion §€bnsideraciones para €lomité
encargado de ur@gmpetenciaque combina ambas formas de juego enranda).

(2) Otras Modalidades de Juego por Golped aRegla 21 cubre otras modalidades de
juego por golpegStableford, Score Maximo y Par/Bogegue utilizan diferentes
métodogleregistrarscoresLasReglasl-20 seaplicanenestasnodalidades;onlas
modificaciones de la Reghl.

3.1b CémoCompiten los Jugadores: Jugando de Forma Individual o como
Compainieros

El golf es jugado por jugadores en forma individual compitiendo por su cuenta, o con
compaferogompitiendo juntos como uranda

Aunque las Reglas-20 se centran en el juego individu@mbién se aplican:

1 EncompetenciasoncompafierogFoursomey Four-Ball), conlasmodificaciones
de las Reglas 22y 23,y

(1  Encompetenciapor equipos, con las modificaciones de la Régla
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3.1¢c Cémo los Jugadores Registran IdScores: Scores Gross Hetos
(1) CompetenciasScratch. En unacompetenciacratch:

TElI fAscore gross o0 dreridaesal imatontataldegolpes un hoy
(incluyendo logyolpesejecutados y dpenalizacion).

1 No se aplica el handicatel jugador.
(2) Competenciascon Handicap En unacompetenci@onhandicap:

1 ElIA s cmoe teleljagadormparaunhoyoo parala rondaesel scoregrossajustado
con los golpes de handicap ¢leyador.

i Esto se hace para que jugadores con diferbéatgiidades puedan competir de
formajusta.

Proposito de la Regla:

El matchplaytieneReglasespecificagespecialmentsobreconcesioneg darinformacion
sobre los golpes que se llevan), porque el jugadoogaiente

1 Compiten Unicamente uno contra el otro en tenj®,
1 Pueden ver el juego del otro, y
1 Pueden proteger sus propiogereses.

3.2a Resultado del Hoyo y deMatch
(1) Ganando un Hoyo Un jugador gana un hoywando:

9 Termina el hoyo con un nimero de golpes inferior (incluyeyulipesejecutados
y de penalizacion) que eponenteo

1 El oponenteconcede el hoyo, 0
1 El oponenténcurre en lgenalizacién generdpérdida dehoyo).

Si la bola en movimiento delponenteque necesita sembocadgara empatar el

hoyo es deliberadamente desviada o detenida por cualquier persona cuando ya no
hay posibilidades razonables de que puedaesebocada(como cuando ha
sobrepasado el hoyo y netrocedera), el resultado del hoyo se ha decidido y el
jugador gana el hoyo (ver Regla 11.2a, Excepcion).

(2) Empatando un Hoya Un hoyo esta empatado cuando:

9 Eljugador y ebponentderminan el hoyo con el mismo nimero de golpes
(incluyendogolpesejecutadoy de penalizacionp
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1 Eljugador y ebponenteacuerdan considerar el hoyo como empataéoo(esto
s6loestapermitidodespuéslequeal menosunodeelloshayaejecutadain golpe
para comenzar &oyo).

(3) Ganando un Match Unjugador gana un mateuando:
1 Aventaja aloponenteen mas hoyos de los que quedanjpgar,
1 El oponenteconcede el match, o
1 El oponentees descalificado.

(4) Continuando un Match Empatada Si un match esta empatado después del tltimo
hoyo:

1 El matchsecontinuardgugandohoyoahoyohastagquehayaunganadorVer Regla
5.1 (la continuacién de un match es la continuacion de la mgsmda, no es una
nuevaronda).

1 Los hoyosseranjugadosen el mismo ordenque en la ronda, a menosque el
Comitéestablezca un orden diferente.

Pero, las condiciones de leompetencigodran establecer que el match termina
empatado en lugar de continuarse.

(5) Cuando el Resultado es FinalEl resultado de un match es final de acuerdio a
estipulado por elComité (que deberia ser establecido en las Condiciones de la
Competencig tal como:

1 Cuando es registrado en un tablero oficial de resultados u otro lugar identificado,
0

{ Cuando es comunicado a una persona identificada gameite.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 5A(fecomendaciones sobre como el
resultado de un match se convierte en final).

3.2b Concesiones

(1) ElJugadorPuedeConcederun Golpe,Hoyo o Match. Unjugadompuedeconceder
a suoponenteel siguientggolpe un hoyo o ematch:

1 Concediendo el Siguiente Gol@gge permite en cualquier momento antes de que
el oponenteejecute el siguientgolpe

El oponenteen ese momento harminadoel hoyo con un score que incluye
el golpeconcedido y cualquiera puede retirabtda.

Unaconcesiorhechamientrada boladel oponenteestaenmovimientocomo
consecuencia dgolpeanterior, se aplica al siguiente golpe dpbnentea
menos que la bola terminembocada(en cuyo caso la concesion es
irrelevante).
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El jugador puede conceder el siguiegtdpedesviando o deteniendo la bola

en movimiento debponentesélo si lo hace especificamente para conceder
el proximo golpe y cuando no haya ninguna posibilidad razonable de que
pueda terminaembocada.

1 Concediendo un HoydSe permite en cualquier momento antes de que el hoyo
esté completado (ver Regla 6.5), inclases de comenzar fgbyo.

1 Concediendel Match Sepermiteencualquiemomentcantesdequeel resultado
del match esté decidido (ver Reglas 3.2a (3) y (4)), incluso antes de comenzar el
match.

(2) Coémo se Hacen las Concesionddna concesion estéecha sélo cuando se la
comuniceclaramente:

1 Esto se puede hacer verbalmente o con una accidn que muestre notoriamente la
intenciéndel jugadorde concedeel golpe el hoyoo el match(comohaciendaun
gesto).

1 Si el oponentelevanta su bola infringiendo una Regla debido a un razonable
malentendido de que la declaracién o accion del jugador fue una concesién del
siguientegolpe o del hoyo o del match, no hay penalizacién y la bola debe ser
repuestaen su posicion original (sionse conoce se estima) (ver Regia?).

Una concesion es final y no puede ser rechazada o retirada.
3.2c Aplicando Handicaps en un Match con Handicap

(1) Declarando Handicaps El jugador y ebponentedeberian comunicarse sus
handicapsantes de comenzar miatch.

Si un jugador declara un handicap erréneo antes de comenzar el match o durante el
mismo, y no corrige el error antes de quepEnentejecute el proximgolpe:

1 Declarando Handicap Méas Alt&l jugador estdlescalificadosi esto afecta al
numero de golpes que el jugador da o recibe. Si no, npemajizacion.

1 Declarando Handicap Mas BajNo hay penalizacién y el jugador deberé jugar
con el handicap inferior declarado.

(2) Hoyos Donde se Aplican los Golpes d¢andicap.

1 Los golpes de handicap se dan por hoyo y el score neto mas bajo lyaya el

T Si un match empatado se continlia, se dan los golpes de handicap por hoyo de la
misma manera que se dieron errdada (salvo que elComitéestablezca otra
forma dehacerlo).

Cada jugador es responsable de saber los hoyos en los que da o recibe golpes de
handicap, basado en la asignacion de golpes de handicap a los hoyos espafslecida
el Comité(que normalmente se encuentra etaigeta descore.
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Si los jugadores equivocadamente aplican golpes de handicap en un hoyo, el
resultadaacordadalel hoyoesvalido, salvoquecorrijanel erroratiempo(ver Regla
3.2d(3)).

3.2d Responsabilidades del Jugador y d€&ponente

(1) Comunicar al Oponentelos Golpes gue LlevaEn cualquier momento, durante el
juego de un hoyo o después de completarlopehentgpuede preguntar al jugador
el numero de golpes que lleva en el hoyo (incluyegdipesejecutados y de
penalizacion).

Estoesparapermitir queel oponentedecidacoémojugarel siguientegolpey el resto
del hoyo o para confirmar el resultado del hoyo rec@gmpletado.

Cuandacsele preguntaal jugadorsobreos golpesquelleva, o al darestainformacion
sin haber sidpedida:

1 Debe decir el nUmero dmlpescorrecto.

1 Sinorespondela peticiondel oponenteseconsiderajuehadadounnimerode
golpesincorrecto.

El jugador incurre en lpenalizacion generafpérdida del hoyo)si le da abponente
un numero de golpéscorrecto, salvo que corrija el error a tiempo:

1 NumerodeGolpesincorrectoDadoDuranteel JuegadelHoyo: El jugadordebera
decirel nimerocorrectodegolpesquelleva, antesdequeel oponentesjecuteotro
golpe o tome una accién similar (como la concesion del proxgoipe o del
hoyo).

1 Numero de Golpes Incorrecto Dado Después de Completar el Bbjymador
debera decir el nimero correctogi#gpesempleados:

Antesdequecualquieradelosjugadoresjecuteun golpeparacomenzaotro
hoyo o tome una accién similar (como la concesion del proximo hoyo o el
match)o,

Enel dltimo hoyodelmatch,antesdequeel resultadalel matchsedfinal (ver
Regla 3.245)).

Excepciéoni No hay Penalizacion si no Afecta al Resultado del Hoydsi el
jugador declara un numero de golpes incorrecto después de completar el hoyo, pero
estono afectalo queel oponenteentiendesobresi haganadoperdidoo empatadel

hoyo, no haypenalizacién.

(2) Comunicando una Penalizaciéon aDponente Cuando un jugador incurre en una
penalizacion:

1 Debecomunicéarselal oponentganprontosearazonablementgosible teniendo
en cuenta la cercania dglonentey otros posiblegactores.
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3)

(4)

1 Este requerimiento se aplica incluso si el jugador desconoce que incurrid en
penalizacion (porque se espera que los jugadores reconozcan cuando han
infringido unaRegla).

Si el jugador no lo hace y no corrige el error antes de qoposlentesjecute otro
golpeo tome una accién similar (como la concesién del préxjoipeo del hoyo),
incurre en lgpenalizacién generafpérdida del hoyo)

Excepcioni No hay penalizacion Cando elOponenteSabe que el Jugador ha
Incurrido en Penalizacion: Si el oponentesabia que el jugador estaba penalizado,
como cuando observa al jugador que obviamente se alivia con penalizacién, no hay
infraccidn por no comunicarlo.

Sabiendo elResultado del Match Se espera que los jugadores sepan el resultado
delmatch- esdecir,si unodeellosvaganandgorunnumerodadodehoyos( i h oy o s
a r r enelanatch)o siel matchestéempatadgtambiénconocidocomoall square).

Si losjugadores por error acuerdan un resultado equivocado:

1 Puedercorregirloantesdequeunodelos dosejecuteungolpeparacomenzantro
hoyoo, enel casodel tltimo hoyo,antesde queresultadalel matchseafinal (ver
Regla 3.2 (5)).

1 Si no secorrige el error en ese momento, el resultado equivocado se convierte en
el resultadaeal.

Excepcioni Cuando un Jugador Pide un Fallo a TiempoSi el jugador pide un
fallo a tiempo (ver Regla 20.1b) y se descubre quepehente (1) informd un
namero degolpes incorrecto o (2) no comunicd una penalizacién al jugador, el
resultado del match debera corregirse.

Protegiendolos Propios Derechose Intereses Enunmatchlos jugadoresieberian
proteger sus propios derechos e intereses, segRedgeas:

1 Si el jugador sabe o cree queopbnenteha infringido una Regla que tiene una
penalizacién, puede actuar en base a la infraccion o reatarla.

1 Pero si el jugador y eloponentese ponen deliberadamente de acuerdo para
ignorar una infraccibn o una paizacion que saben se aplica, ambos estan
descalificadosbajo la Regla 1.3b.

1 Sieljugadory el oponentano estdndeacuerdcsobresi unodeelloshainfringido
una Regla, cualquiera de ellos puede proteger sus derechos solicitando un fallo
bajo laRegla20.1b.
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Propésito de la Regla:

El juegopor golpegtieneReglasespecificagespecialmenteonrespectalastarjetasde
score y a embocampprque:

1 Cada jugador compite contra todos los otros jugadores en la tentigey
1 Todos los jugadores deben ser tratados por igual baRelglas.

Después de completar fanda el jugador y el marcador (quien lleva el score ¢
jugador) deberéan certificar que los scores del jugador registrados para cada hc
correctos el jugador deberéa entregar la tarjeta de score al Comité.

3.3a Ganador en Juego pofGolpes

El jugador que completa todas fasdas con el score total de golpes mas bajo
(incluyendogolpesejecutados y de penalizacion) es el ganador.

En unacompetencizon handicap, esto significa el menor nimero total de golpes netos.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 5A(@s Condiciones de l@ompetencia
deberian especificar como deberian resolverse los empates).

3.3b Registrando Scores en JuegmpGolpes

Los scores del jugador son registrados etageta de scorg@or elmarcador,quien es
asignado por egComitéo elegido por el jugador de una manera aprobada @oreité.

El jugador debe tener el mismmarcade durante toda leonda amenos que elComité
autorice un cambio antes o después de que se produzca.

(1) Responsabilidades del Marcador: Redgistrando v Certificando Scores en la
Tarjeta de Score Después de cada hoyo durantedada el marcadordeberia

confirmar con el jugador el numee de golpes en ese hoyo (incluyengalpes
ejecutados y de penalizacidn) y registrar el score grossarmela descore

Cuando laondaha sido completada:
1 El marcadordebe certificar los scores de cada hoyo earjata descore

1 Si el jugador ha t@do mas de umarcadot cada uno de ellos debera certificar
los scores de los hoyos en los que fumaicadot
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DIAGRAMA 3.3b: TARJETADE SCORE RESPONSABILIDADES EN JUEGO POR GOLPES

(2)

CON HANDICAP

Responsabilidades

HOLE (1| 2| 3|4 (5|6]|7|8]|9]|O0ut .
© ) Comité
PAR 514|144 |(4|5|3|4]|4]37
score (5 [5.[5[413]5] 4[ 3] 438 AHgedor
2~ Jugadory
HOLE (10| 11|12|13(14|15|16 |17 |18 | In |Total =" marcador
PAR 3| 4|53 |4|5|3|4]|4]| 3] 72
SCORE (3.14]4 4.5/ 543 &3 ¢
_________________ ) NET: {69
Firma del /%\‘. Firma del %\
i Marcador: ,2 Jugador:
0

Responsabilidades del Jugador: Certificando los Scores de los Hoyos y
Entregandola Tarjeta de Score Durantelaronda, el jugadordeberidlevarregistro
de sus scores para cduayo.

Cuando laondaha sido completada, el jugador:

9 Deberiarevisarcuidadosamenti®s scoresregistradosnlos hoyospor el
marcadory aclarar cualquier cuestion dudosa coGenité

9 Debe asegurarse quenghrcadorcertifique los scores de los hoyos etalgeta
descore

9 No podra cambiar el score registrado en un hoyo poaetadorexceptoconsu
consentimiento o con la aprobacidel Comité y

91 Debe certificar los scores registrados en los hoyos darjeta de scorey
entregarla sin demora aomité después de lo cual el jugador no debe
modificarla.

Si el jugador incumple cualquiera de estos requerimientos contenidos en la Regla
3.3Db, estalescalificado.

Excepciéon i No hay Penalizacion Cuando la Infraccibn es Debida al
Incumplimiento de las Responsabilidades del MarcadoiNo hay penalizacion si

el Comitédeterminajuelainfracciondeljugadorala Regla3.3b(2) fue causadgor

el incumplimiento demarcadora sus responsabilidades (como cuando se marcha
con latarjeta de scorelel jugador o sin certificarla), siempre que esto esté fuera del
control deljugador.

34



VéaseProcedimientosdel Comité, SeccionsA(5) (recomendacionesobrecomodefinir
cuando se ha entregadddajeta descore)

(3) Score Incorrecto para un Hoyo Si el jugador entrega unarjeta de scoreon un
score incorrecto para cualqulesyo:

1 Score Entregado Mayor queRal El score mayor se mantiene parah@o.

{1 Score Entregado Menor que el Real o Sin Sdér@igador estélescalificada

Excepcioni No Incluir una Penalizacion que se Desconoci&i uno o mas de los
scoregegistradognlos hoyosdeljugadoresmasbajoqueel real,porquenoincluyo
unoo masgolpesde penalizacidorgueel jugadordesconociaaberincurridoantesde
entregar laarjeta descore

{1 Eljugador no esta descalificado.

1 En cambio, si el error se descubre antes de cerreongpetenciael Comité
corregirédel scoreparael hoyou hoyos,afiadiendel/losgolpe(s)de penalizacion
gue deberian haber sido incluido®n el score de ese hoyo segurRasglas.

Estaexcepcion no se aplica:
71 Cuando la penalizacion excluida es de descalificacion,

1 Cuandacsele informd al jugadorquepodriatenerpenalizacioro, no estabaseguro
dequeeraaplicable, yno plantedla dudaal Comitéantesdeentregatatarjetade
score.

(4) Scores en una Competencia con Handicap. El jugador es responsablede
asegurarse que su handicap esté anotadotanetn de scoreSi el jugador entrega

unaarjeta de scoreain el handicagorrecto:

{1 Handicapen la Tarjeta de Score es Superior al que le corresponde o No Esta
Reqistrado el Handicafsi esto afecta al nUmero de golpes que el jugador recibe,
estadescalificadode lacompetenciaon handicap. Si no, no hpgnalizacion

1 Handicapen la Tarjeta de Score es Inferior al que le Correspaddehay
penalizacion y el score neto del jugador se mantiene con el handicap inferior
registrado.

(5) El Jugador No es Responsable de Sumar los Scores o Aplicar el HandicEp
Comité es responsable deumar los scores de los hoyos del jugador y, en una

competenci@on handicap, de aplicar los golpeshdadicap.

Sieljugadorentregaunatarjetadescoreenla quehacometidoun erroral sumanos
scores o al aplicar los golpes de handicap, ngbkaglizacién por habertecho.

3.3c Dejar de Embocar

Un jugador debembocaren cada hoyo de umanda Si deja deembocaren algun hoyo:

1 Debe corregir el error antes de ejecutagalpepara comenzar otro hoyo o, para el
caso del ultimo hoyo de tanda antes de entregartarjeta descore.
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M Siasino lo hace, esti@scalificado.

Véase Reglas 21.1, 21.2 y 21(Beglas para otras modalidades del juego por golpes
(Stableford ScoreMaximoy Par/BogeY enlasquelos scoressondiferentesy el jugador
no es descalificado si remboca.
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El Equipamiento del Jugadol

Propésito de la Regla:

La Regla 4 cubre el equipamiento que los jugadores pueden utilizar duramtnda
Basado en el principio de que el golf es un juego desafiante en el cual el éxito del
deberia depender de su juicio, destreza y habilidades, el jugador:

1 Debera utizar palos y bolas que sean conformes coRRkxgas,

1 Estélimitado a no mas de 14 pajpsormalmente no debe sustituir palos dafiadc
perdidos, y

i Estalimitadoenel usodeotroequipamientaueproporcioneayudaartificial asujuego.

Para requisitos detallados de palos, bolas yemtipamientpasi como el proceso para
la consulta y envio dequipamientgara su conformidad, v&eglas de Equipamiento.

4.1a Palos Permitidos para Ejecutar un Golpe

(1) Palos conformes Al ejecutar ungolpe un jugador deberd utilizar un palo que
conforme con los requerimientos de IRegglas de Equipamiento

1 Unpalousadgparaejecutamun golpedebeserconformeno sélocuandoesnuevo,
sino también cuando de alguna manera ha sido deliberada o accidentalmente
modificado.

9 Pero si las caracteristicas de juego de un palo conforme cambian debido al
desgaste por un uso normal, sigue siezafdorme.

ACaracter2sticas de Juegoo0 signiatiaca cual
la mismaal ejecutarun golpe talescomoel grip, lavara,la cabezab la basedel palo
o el loft (incluyendo la base del palo o loft de un Egistable).

(2) Uso o Reparacién de un Palo Dafiado Durante Ronda. Si un palo conforme es
dafiado durante umandao mientras el juego esta interrumpido bajo la Regla 5.7a,

el jugador normalmente no deberd sustituirlo. (Para las limitexizpcionede
cuando el jugador no causo el dafer la Regla 4.13).

Pero, sin importar la naturaleza o la causa del dafio did, sera tratado como
conforme para el resto de landa (pero no durante un desempate jeego por
golpes,o que constituye una nuevanda).

Para el resto de l@nda, el jugador puede:

9 Seguir ejecutandgolpescon el palo dafiado, o
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1 Hacerlo reparar, restaurandolo lo mas parecido posible a la condicidon anterior a
producirse el dafio durante tanda o mientras el juego estaba interrumpido,
utilizando el mismo grip, vara y cabe®sero al hacerlo:

No debe demorar irrazonablemente el uéger Regla 5.6a);
Cualquier dafio existente antes deodladano debe sereparado

A D a Y dudrdeunarondao significaquelascaracteristicadejuegodeun palohan
cambiado debido a cualquier acto duranteotada, (incluyendo mientras el juego
esta interrumpido bajo la Regla 5.7a), y pusete

1 Por el jugador (al ejecutar golpeo realizar un swing de practica con el palo, al
meterlo o sacarlo de la bolsa, si se le cae 0 se apoya en él, o si lbatental
uso de él)p

1 Por cualquier otra personafluencia externa fuerzasnaturales.

Peroun pal o no ha sunadondadi dsaif adws daaraandteer 2 st
sondeliberadamenteambiadagor el jugadordurantda ronda, comosedescribesn
la Regla 4.143).

(3) Madificaciéon Deliberada de las Caracteristicas De Juego del Palo Durante la
Ronda. Un jugador no debe ejecutar un golpe con un palo cuyas caracteristicas de

juegomodificé deliberadamentdurantda ronda (incluyendomientrasel juegoesta
interrumpido bajo la Regla.7a):

1 Mediante el uso de una funcién ajustable o cambiando fisicamente el palo
(exceptocuando esta permitido reparar el dafio bajo la Regla 4.1a (2),

1 Aplicando cualquier sustancia a la cabeza del palo (excepto para limpada)
afectar como actla al ejecutargoipe

Excepcién i Palo Ajustable Restaurado a su Posicion Original:Si las
caracteristicas de juego de un palo se cambiaron mediante el uso de una funcion
ajustabley, antes de que sea utilizado para ejecutagalpe se lo restaura lo mejor
posibleasuposiciénoriginal ajustandda funcionala posicibndondeestabano hay
penalizacion y el palo puede usarse para ejecutgolpe.

Penalizacion por Ejecutar un Golpe Infringiendo la Regla 4.1a: Descalificacion

1 No hay penalizaciéon segun esta Regla por solo tener (pero no ejecgtap@nn
palo no conforme o un palo cuyas caracteristicas de juego fueron deliberadamente
modificadas durante l@nda

1 Perodichopalosiguecontandgarael limite de 14 paloscontenidcenla Reglad.1b

().
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4.1b Limite de 14 Palos; Compartiendo, Afiadiendo o Sustituyendo Palos Durante
una Ronda

1)

(2)

(3)

Limite de 14 PalosUn jugador nalebe:
1 Iniciar unarondacon mas de 14 palos,
1 Tener mas de 14 paldsirante laonda

Si el jugador inicia uneondacon menos de 14 palos, puede afiadir otros durante la
rondahasta el limite de 14 (ver Regla 4.1b (4) para las restricciones existentes).

Cuandcel jugadoradviertequeestainfringiendoestaReglaal tenermasde 14 palos,
debe inmediatamente retirar de juego el palo o palos en exceso, siguiendo el
procedimiento de la Regla 4.(1):

1 Si el jugador comenzé con mas de 14 palos, puede escoger qué palo o palos
declarara fuera deego.

1 Si el jugador afiadpalos en exceso durante umada esos palos son los que
debe declarar fuera igego.

Después de que sandahaya comenzado, si el jugador recoge un palo que se dejo
olvidado otro jugador, o un palo es colocado errbneamente en su bolsa sin su
conocimiento, no se considerara como uno de los palos a efectos del limite
establecido de 14 pal@gero no debe usarse).

No se Comparten PalosUn jugador solo podra usar los palos con los que empezé
o afiadid, como se autoriza @):

1 El jugador no ejecutara ning@olpecon un palo usado por otra personaegié
jugando en ekampo(incluso si el otro jugador estd jugandn un grupo o
competencialiferente).

1 Cuando el jugador descubre que ha infringido esta Regla al ejecgalpenon
el palo de otro jugador, debe sacarlo inmediatamente de juego, usando el
procedimiento de la Regla 4.(1).

Véanse las Reglas 22.5 y Z3(excepcion limitada en las formas de juego de
compaferosguepermitealos mismoscompartirpalossi no sumanmasde 14 palos
entreellos).

No se Sustituyen Palos Perdidos 0 DafladdSi un jugador comenzé tandacon

14 palos o afiadio otros hasta el limite de 14 y posteriormente pierde o dafia alguno
de ellos durante leonda o mientras el juego esta interrumpido bajo la Regla 5.7a,
no debesustituirlo.

Excepcioni Sustituyendo Un Palo Dafiado Cuando el Jugador no @aé el
Dafo: Si el palo de un jugador se dafa duranteotala (incluyendo mientras el
juego esta interrumpido segun la Regla 5.7a) (ver Regla 4.1a (2)) pofluaacia
externa o fuerzas naturalespor otra persona diferente al jugador @addie
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1 Eljugador puede sustituir el palo dafiado por cualquier otro palo segun la Regla
4.1b(4).

1 Peroal hacer esto, debe declarar inmediatamente el palo dafiado fuera de juego,
usando el procedimiento de la Regla 41l)c

(4) Restricciones al Afiadir o0 Sustituir PalosAl afiadir o sustituir un palo bajo (1) o
(3), un jugador naebe:

1 Demorar irrazonablemente el juego (ver Regla 5.6a),

1 Afadir o tomar prestadoun palo de cualquieraque estajugandoen el campo
(incluso si el otro jugador esta jugando en un gruponopetencialiferente), o

1 Ensamblarun palo con piezasllevadaspor alguienparael jugadordurantela
ronda

Penalizacion por Infringir Regla 4.1b: La penalizacion se aplica en base al momento
enque el jugador descubre la infraccion:

1 El Jugador Advierte la Infraccién Mientras Estd Jugando el Hoggenalizacion
se aplica al finalizar el hoyo en juego. Eatch playel jugador debe completar el
hoyo,computarel resultadadel mismoy luegoaplicarla penalizaciérparaajustarel
resultado deinatch.

1 El Jugador Advierte la Infraccion Entre el Juego de Dos Hdymgenalizacion se
aplica al hoyo recién completado, no al heiguiente.

PenalizacionenMatch Play 1 SeAjusta el Resultadodel Match RestandoHoyoscon
un Maximo de DosHoyos:

1 Es una penalizacion para ajustar el métdo es lo mismo que una penalizacion de
pérdida déhoyo.

1 Al final del hoyo en juego o recién completado, se ajusta el resultado del match
restandoun hoyo por cada hoyo en el que hubo infraccién, con deduccion
maxima de dos hoyogn laronda

1 Porejemplosiunjugadorquecomenzéonl5 palosdescubrda infraccionmientras
esta jugando el hoyo 3 y posteriormente gana el hoyo para ponerse tres arriba en el
match, se aplica el ajuste maximo de dos hoyos y ahora estad&aibao

Penalizacion en el Juego Por Golpes Dos Golpes de Penalizacionylaximo de
Cuatro Golpes EIl jugador incurre en lgenalizacion general(dos golpes de
penalizacion) para cada hoyo en el que se produjo la infraccion, comaximo de
cuatro golpes de penalizacioen laronda(se afiaden dos golpes gienalizacion a los
dos primeros hoyos en los que hubo infraccion).

4.1c Procedimiento para Declarar Palos Fuera dduego

(1) Durante la Ronda. Cuando un jugador descubre durante ovmada que esta
infringiendola Regla4.1b(1), (2) o (3) portenerméasde 14 palos 0 por ejecutamn
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golpecon un palo de otro jugador, debe inmediatamente tomar una accion que
claramente indique cada palo que esta declarando fuera de juego.

Esto puede ser llevado a cabo:

1 Declarando esto a sypponenteenmatchplay o a sumarcadoru otro jugador del
MisSMo grupo efuego por golpesn

1 Tomandccualquiertraaccionclara(comocolocandeel paloal revésenlabolsa,
depositandolo en el suelo del carro de golf o entregando el palopeistona).

Durante el resto de l@ndael jugador no debe ejecutar ninggwipecon cualquier
palo declarado fuera de juego.

Si un palo declarado fuera de juego es de otro jugador, éste puede continuar usandolo.
Penalizacion por infringir Regla 4.1c(1): Descalificaién.

(2) Antes de laRonda. Si un jugador descubre justo antes de empezaramua que
accidentalmente tiene mas de 14 palos, deberia intentar dejar el palo o los palos en
exceso en otrtugar.

Pero,como opcidn sin penalizacion:

1 Eljugadorpuededeclararcualquiempaloenexcesdueradejuegoantesdeiniciar
laronda, usando el procedimiento contenido en y1),

1 Los palos en exceso pueden ser llevados por el jugaeiar o utilizar) durante
laronday no cuentan para el limite de gdlos.

Si un jugador lleva deliberadamente mas de 14 palos a su pamerde saliday
comienza laondasin dejar fuera de juego los palos en exceso, esta opcion no esta
permitida y se aplica la Regla 4.1b (1).

4.2a Bolas Permitidas En eluego de unaRonda

(1) Debe Jugarse con Bolas ConformesAl ejecutar cadayolpe un jugador debe
utilizar una bola que sea conforme con los requerimientos d&kdgtas de

Equipamiento.

Unjugador parajugar,puedeconseguiunabolaconformedecualquierotrapersona,
incluyendo otro jugador en eampo

(2) No Debe Jugarse con una Bola Deliberadamente Alterad&l jugador no debe
ejecutar ningungolpe con una bola cuyas caracteristicas de juego hayan sido

deliberadamente alteradas, como raspandcokentandola o aplicandole cualquier
sustancia (distinta a la utilizada pénapiarla).

Penalizacion por Ejecutar un Golpe Infringiendo Regla 4.2a: Descalificacion
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4.2b Bola se Rompe en Pedazos Durante el Juego de un Hoyo.

Si la bola de un jugador se rompe en pedazos despuégidipgmo hay penalizacion y
el golpeno cuenta.

El jugador debera jugar otra bola desde el lugar dondgosefue jugado (ver Regla
14.6).

Penalizacion por Jugar desde Lugar Equivocado infringgndo Regla 4.2b:
Penalizacion Generasegun la Regla 14.7a

4.2c Bola se Corta o Agrieta Durante el Juego de udoyo.

(1) Levantar la Bola para Ver si estd Cortada o AgrietadaSi un jugador cree
razonablemente que su bola se ha cortado o agrietado duraigoetie umoyo:

1 Puede levantarla para comprobapero:

1 La posicion de la bola debe searcadaprimero y la bola no debe ser limpiada
(exceptoen elgreen)(ver Reglal4.1).

Si el jugador levanta la bola sin tener esta creencia razoraiskepfoen elgreen
donde puede levantarla segun la Regla 13.1bhargala posicién de la bola antes
de levantarla o la limpia cuando no esta permitidoyenalizado con un golpe

Si mdultiples infracciones a la Regla con una penalizacion de unrgsipiéan de un
solo acto o actos relacionados, ver Regla 1.3c (4).

(2) Cuando Puede Sustituirse por Otra BolaEl jugador solo puedsustituirla bola
original si se aprecia claramente que esta cortada o agrietada y que este dafio se ha
producido durante el jg® del hoyo- pero no si solo esta rayada o raspada o su
pintura dafiada descolorida.

9 Silabolaoriginal estéacortadeo agrietadael jugadordebereponeresau otrabola
en la posicién original (ver Regla.2).

1 Sila bola original no esta cortada o agrietada, el jugadorrdpbaerlaen su
posicion original (ver Regla4d.2).

No hay nada en las Reglas que le prohiba a un jugaduituir una bola bajo
cualquier otra Regla o cambiar la bola entre dos hoyos.

Penalizacion por Jugar una Bola Sustituta (cuando la sustitucion no esta
permitida) o Jugar desde Lugar Equivocado Infringiendo Regla 4.2c:
Penalizacion generasegun la Regla 6.3b o0 14.7a.

Simudltiplesinfraccionesala Reglaresultardeun soloactoo actosrelacionadosyer
Regla 1.3¢4).

La Regla 4.3 se aplica a todo tipoatgiipamientaue un jugador puede utilizdwmrante
unaronda, exceptoque la obligacion de jugar con palos y bolas conformes esta cubierta
por lasReglas 4.1 y 4.2, no por eRRagla.
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Esta Regla sélo trata de cdmo se ussgalpamientoNo limita el que puede llevar el
jugador durante un@nda

4.3a Usos Permitidos y Prohibidos d&quipamiento

Un jugador puede usaquipamientgaraayudarle en su juego durante unada,
exceptoque no podra obtener una potencial ventaja:

1 Utilizandoequipamientdque no sea un palo o una bola) que artificialmeln@na
o reduce la necesidad de una habilidad o criterio que es esencial ¢eesaf@ del
juego,o

1 Utilizando equipamiento(incluyendo un palo o una bola) de forma anormal al
ejecutaungolpe i F o rama r sigwificaunaformafundamentalmentdiferente
a Su uso previsto y que normalmente no se reconoce como pguegdel

Esta Regla no afecta la aplicacion de cualquier otra Regla que limita las acciones que un
jugador tiene permitido efectuar con un palo, bola ueguopamientdcomo colocann
palo u otro objeto para ayudarlo a alinearse, ver Regla 10.2b (3)).

Ejemplos comunes de usos elguipamientgermitidos y prohibidos durante uranda
bajo esta Regla son:

(1) Distancia e InformaciénDireccional.

1 Permitidos Obteniendo informacion sobre distancias o direccién (como un
dispositivo medidor de distanciadnijula).

9 Prohibidos
Midiendo cambios de altura,

Interpretando cualquier distancia o informacién direccional (como usar un
equipo que proporcione lmea de juegaecomendada o el palo aconsejable
basado en la ubicacién de la bolajdghador).

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 8; Modelo de Regla Locab@el

Comité puede adoptar una Regla Local prohibiendo el uso de medidores de
distancia).

(2) Informacién sobre el Viento y Otras Condicionedvieteorolégicas
1 Permitidos

Consiguiendo cualquier tipo de informacion meteorologica (incluyendo
velocidad del viento) que esta disponible en pronésticos del tiampo,

Midiendo la temperatura y humedad eicainpo.
1 Prohibidos
Midiendo la velocidad del viento en el campo,

Usando urobjeto artificial para conseguir otra informacion relacionada con
el viento (tal como utilizar polvo para estimar la direcciérnvaaito)
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(3) Informacién Consequida Antes o Durante I&Ronda.
1 Permitidos

Usando informacion que fue generada antes del inicio denkda (como
informacion derondas anteriores, consejos de swing o recomendaciones de
palo),o

Grabando (para usar después deftala) informacion de juego fisioldgica
obtenida durante leonda (como distancia del palo, estadisticas de juego o
ritmo cardiaco).

9 Prohibidos.

Procesando o interpretando informacion de juego deotela (como
recomendaciones de palo basadas en las distancias actualssnelia)|a

Usando cualquier informacion fisiologica registrada duranterida
(4) Audio v Videao.
1 Permitidos

Escuchandaun audio o viendovideosno relacionadoscon la competencia
gue se esta jugando (como un programa de noticias 0 mugaradde.

Pero al hacerlo hay que mostrar consideracion con los demas (verlR&gla
1 Prohibidos

Escuchando musica u otro audio para eliminar distracciones o para ayudar
con el ritmo del swingy

Viendovideosquemuestrarel juegodeljugadoru otrosjugadoresiurantda
competenciaque ayudan al jugador a elegir un palo, ejecutagalpe o
decidir como jugar durante tanda

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 8; Modelo de Regla LocaB&el
Comité podra adoptar una Regla Local prohibiendo o restmmlgieel uso de
dispositivos de audio y video durante uoada).

(5) Guantes y Agentes Adhesivo&Gripping ).
1 Permitidos

Utilizando un guantesencillo que cumple con los requerimientosde las
Reglas de Equipamiento,

Utilizando resina, polvos y otr@gentes humectantes o secartdes;
Envolviendo el grip con una toalla o pafiuelo.
1 Prohibidos

Utilizando un guante que no cumple con los requerimientos dRelglas de
Equipamientpo
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Utilizando otro equipamientoque proporciona una verndajnjusta en la
posicion de la mano o la presion del grip.

(6) Dispositivos deEstiramiento y Ayudas para Entrenamiento o elSwing.
1 Permitidos

Usando cualquieequipamientopara estiramientogeneral (que no sea al
efectuar un swing de practica), tanto sequipamientcesta disefiado para
estiramientpparausaren golf (comovarillas de alineacioncolocadasobre

los hombros) o para cualquier propdsito no relacionado con el golf (como
tubosde goma o parte de o).

9 Prohibidos

Usando cualquier tipo de ayuda para el entrenamiento o para el swing (como
una varilla de alineacion o un sobrepeso o0 "aro") o un palo no corpanae
hacer un swing de practica o de cualquier otra manera que produzca una
ventaja potencial ayudando al jugador al prepararse o0 al ejecutgnipe
(como ayudar con el plano del swing, grip, alineacién, posicién de la bola o
postura).

Mas instruccionesobre el uso dedquipamientalescripto anteriormente y otros tipos de
equipamientdcomo ropa y calzado) se encuentran emRkeglas de Equipamiento

Un jugador que no esté seguro de si puede usar un deterraquagamientale una
manera particular, deberia solicitar una decisid@aahité(ver la Regla 20.2b).

Véase Procedimientos de Comité 8; Modelo de Regla Local@3el Comitépodra
adoptaunaReda Local prohibiendcel usodetransportenotorizadaduranteunaronda).

4.3b Equipamiento Utilizado por Razones Médicas

(1) Exencién Médica Un jugador no infringe la Regla 4.3 si utilieguipamientgara
ayudar con una condicion médica, siengpre:

{1 Tenga razones médicas para utilizaylo

1 El Comitédecide que su uso no le da una ventaja injusta sobre los demas
jugadores.

(2) Cinta Adhesiva o Proteccién Similar Un jugador puede usar cinta adhesiva o una
proteccion similar por cualquier motivo médico (como para evitar una lesion o para
protegerse de una existeni@@ro la cinta o proteccion ndebe:

1 Ser aplicada en exceso, 0

1 Ayudaral jugadormasdelo necesan porrazonesnédicagporejemplo,nodebe
inmovilizar una articulacion para ayudar al jugador a realizawielg).

Un jugador que no esta seguro acerca de donde o codmo se pueden aplicar cintas o
protecciones similares deberia solicitar una decisi@oaiite.
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Penalizacion por Infraccion de la Regla 4.3:

1 Penalizacionpor la primera infraccion en un solo acto o actos relacionados:
Penalizacion General

1 Penalizacionpor la segundainfraccion norelacionadaconla primera infraccion:
Descalificacion.Esta penalizacion se aplica incluso si la naturaleza de la infraccion
fue completamente diferente deglae se produjo en la primérdraccion.
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JUGANDO LA RONDA Y UN HOYO
REGLAS 5-6




Jugando la Ronds

Propésito de la Regla:

La Regla 5 describe como jugar urtamdai como dénde y cuando un jugador pu
practicarenel campoanteso duranteunaronda cudndocomienza yterminay quesuced:
cuando hay que interrumpir o reanudar el ju&gpespera que Ipsgadores:

1 Comiencen cadendaen su horario, y
1 Jueguerdeformacontinuaday a unritmo rapidodurantecadahoyo, hastacompletar
la ronda.

Cuando es el turno de juego del jugador, se recomienda no tardar mas de 40 seq!
ejecutar el golpe, y normalmente hagem un tiempo menor.

U n aondeo consta de 18 hoyos o menos, jugados en el orden estableciddCponits.

Cuando laronda termina empatada y se debe continuar jugando hasta que haya un
ganador:

9 Match EmpatadoExtendidoHoyo a Hoyo. Esto esunacontinuacionde la misma
ronda, no es unaondanueva.

] Desempate en Juego por Goldésto es unaondanueva.

Un jugador esté jugando sondadesde que comienza hasta que termina (ver Regla 5.3),
exceptocuando el juego se interrumpe bajo la Regla 5.7a.

Cuando una Regla se refiere a acciones realizadas "durantenalay no incluye las
sucedidas mientras el juego esta interrumpido bajo la Regla 5.7a, a menos que la Regla
diga looponente

A efectos de esta Regla:

T APractican@® engel fica jugar wunagreermod a o pr o
cualquier hoyo haciendo rodar una bola o frotando la supetficie,

1 Las limitaciones de practicar encgimpoantes o entreondas se aplican soélo al
jugador, no a soaddie

5.2a Match Play

Un jugador puede practicar encampoantes de uneondao entrerondas de una
competencianatch play.

48



5.2b Juego porGolpes
En el dia de uneompetenciguego por golpes:

1 Un jugador no debe practicar encaimpoantes de uneonda exceptoque puede
practicar golpes con el putter o chips en o cerca de su par@ade saliday en
cualquier area dpréctica.

1 Un jugador puede practicar encaimpodespués de terminar sondafinal para ese
dia.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 8; Modelo de Regla Local (en
cualquier modalidad de juego, @mitépuede adoptar una Regla Local prohibiendo,
restringiendo o permitiendo la practica ercanpoantes de o entr@ndas).

Penalizacion por Infringir la Regla 5.2:

1 Penalizacionpor la primera infraccion: PenalizacionGeneral(aplicadaal primer
hoyo deljugador).

1 Penalizacion para la segunda infracciénDescalificacion.
5.3a Cuando Comenzar laRonda

Larondade un jugador comienza cuando ejecutgaipepara iniciar su primer hoyo
(ver Regla 6.1a).

El jugador debe comenzar a su hora de salida (y no antes):

i1 Esto significa que el jugador debe estar preparado para jugar a la hora y en el lugar

de comienzo establecidos poiGamité.

1 Una hora de salida establecida poiCeimitése trata como una hora exacta (por
ejemplo, 9 a.m. significa 9:00:00 a.m.,awmlquier hora hasta las 9:8In.).

Si la hora de salida se retrasa por cualquier motivo (como por clima, juego letrtusde
gruposo laintervenciéndeun arbitro paradarun fallo) no hayinfracciona estaReglasi
el jugador esta presentgkeparado para jugar cuando el grupo pisadia

Penalizacion por Infringir la Regla 5.3a: Descalificacionexceptoen estos tres casos:

1 Excepcién 1i El Jugador Llega al Lugar de Comienzo, Preparado para Jugar,
No Mas de Cinco Minutos Tarde:El jugador ncurre en lgenalizacion general
que se aplica en el primboyo.

1 Excepcion 27 El Jugador Comienza No Mas de Cinco Minutos Antes de la
Hora: El jugadorincurreenla penalizaciongeneralqueseaplicaenel primerhoyo.

1 Excepcion 3i El Comité Decide que Circunstancias Excepcionales Impidieron
al Jugador Comenzar en Horaria No hay infraccion de esta Regla y no hay
penalizacion.
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5.3b Cuando Termina laRonda
Larondade un jugador finaliza:

1 Enmatch playcuando se ha decidido el resultado del match segun la Reg(8)3.2a
o (4).

1 Enjuego por golpessuando el jugadaemboceaen el ultimo hoyo (incluyendo la
correccion de un error, como bajo la Regla 6.1 o0 14.7b).

VéaseReglas21.1e21.2e21.3ey 23.3b(cuandacomienzay terminaunarondaenotras
modalidades dpiego por golpey enFour-Ball).

5.4a Match Play
Durante unaionda, el jugador y ebponentadeberan jugar cada hoyo en el mismo grupo.
5.4b Juego porGolpes

Durante unaionda, el jugador debe permanecer en el grupo establecido Gonete,
salvo que éste apruebe un cambio antes o después de que se produzca.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.4: Descalificacion.

5.5a Ningun Golpe de Practica Durante el Juego déloyo

Duranteel juegodeun hoyo,unjugadomo deberejecutamun golpedepracticaaninguna
bola dentro o fuera deampo

Los siguientes, no sayolpesde practica:

1 Un swing de préctica sin intencion de golpear lowia.

1 Golpear una bola devolviéndola a una zona de préactica o a otro jugador, cuando se

hace so6lo pocortesia.

1 Losgolpesejecutados por un jugador jugando un hoyo cuyo resuji@esta
decidido.

5.5b Restriccién sobre Golpes de Practica Entre Dos Hoyos
Entre dos hoyos, un jugador no debe ejecutayalpede practica.

Excepciéni Donde el Jugador Puede Practicar Golpes cagl Putter o Chips: El
jugador puede practicar golpes con el putter y chips en o cerca de:

1 Elgreendel hoyo que acaba de terminar y cualquier green de practica (ver Regla
13.1e)y

1 El area de salidalel siguienténoyo.
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Pero, estosgolpesde practicano podran hacerse desde bhumkery no deben demorar
irrazonablemente el juego (ver Regla 5.6a)

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 8; Modelo de Regla Loc& (el Comité
podra adoptar una Regla Local prohibiendo practicar golpes con el putter o chips en o
cerca defreendel hoyo que acaba de ser completado).

5.5¢ Practica Mientras el Juego Esta Suspendido o Interrumpido por Otrdotivo.

Cuando el juego esta suspendido ormit@pido por otro motivo bajo la Regla 5.7a, un
jugador no debe ejecutar ninggolpede practicagxcepto:

[0  Como lo permite la Regla.5b,
(1 En cualquier lugar fuera deampqy
1 En cualquier sitio detampopermitido por elComité

Si un match se interrumpe por acuerdo de los jugadores y no se reanudara el mismo dia,
los jugadores pueden practicar eca@hpq sin restricciones, antes de reanudar el match.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.5: Renalizacion General

Si lainfraccion se produce entre dos hoyos, la penalizacion se aplica en el siguiente hoyo.

5.6a Demora Irrazonable en elJuego

Unjugadomodebedemorakel juegodeformairrazonablanientraguegaun hoyoo entre
doshoyos.

A un jugador se le permite una breve demora por ciertos motivos, como:
1 Cuando pide la ayuda de arbitro o delComité,

(1 Cuando se lesiona o enfermoa,

(1 Cuando hay otro buenotivo.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.6a:

1 Penalizacion por la primera infraccion: Un golpe depenalizacion.

1 Penalizacion por la segunda infraccionPenalizaciéngeneral

1 Penalizacion por la tercera infraccion:Descalificacion.

Si el jugador demora irrazonablemente el juego entre dos hoyms)dizacion se aplica
al siguiente hoyo.
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5.6b Ritmo de Juego Rapido
Unarondadebe jugarse a un ritmo rapido.

Cadajugadordeberiaeconoceqguesuritmo dejuegopuedeafectaralo quevanatardar
otrosjugadoresnjugarsusrondas, incluyendolos de supropiogrupo yalos delos que
vandetras.

Se recomienda dar paso a los grupos que van mas rapido.

(1) Recomendaciones de Ritmo de Jueghl jugador deberia jugar a un ritmo rapido
durante laonda, incluyendo el tiempo que tarda:

1 Premrar y ejecutar cadgolpe
1 Desplazarse de un sitio a otro entre golges,
9 Desplazarse a la siguiente adeasalidadespués de completar hayo.

Un jugador deberia prepararse con antelacion para su siguidmey estar listo
para jugar cuando es su turno.

Cuando es el turno de juego del jugador:

91 Serecomiendajueel jugadorejecuteel golpeennomasde40segundosjespués
de que pueda (o delbgepoder) jugar sin interferencias o distraccioges,

1 Eljugador normalmente deberia poder jugar mas rapido que eliegosgienda
que asi Idaga.

(2) Jugando Fuera de Turno para Ayudar al Ritmo de JuegoDependiendo de la
modalidad de juego, hacasiones en que los jugadores pueden jugar fuéuande

para ayudar al ritmo deego:

1 En match playlos jugadores pueden acordar que uno de ellos juegue fuera de
turno para ahorrar tiempo (ver Reéglda).

1 En juego por golpedos jugadores puedenjag fAready gol fo de wun
segura y responsable (ver Excepcion a la R&gla).

(3) Palitica de Ritmo de Juego del ComitéPara fomentar un ritmo de juego rapelo,
Comitédeberia adoptar una Regla Local con una Politica de Ritmo de Juego.

Estapoliticapuedeestableceun tiempomaximoparacompletarunaronda unhoyo
0 una serie de hoyos, y golpe,y puede establecer penalizaciones por no cumplir
con loestablecido.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion §&comendaciones sobre el
contenido de la Politica de Ritmo de Juego).

5.7a Cuando los Jugadores Pueden o Deben Interrumpir uego

Durante unaonda, un jugador no debe interrumpir el juegsceptoen estas situaciones:
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1 Suspensiompor el Comité Todoslos jugadoresdebeninterrumpir el juego si el
Comité losuspende (ver Regla 5.7b).

1 Interrumpiendo el Juego por Acuerdo en MaRthy. En un match, los jugadores
pueden acordar interrumpir el juego por cualquier moBxogptoque esto retrase
la competencia Si acuerdan interrumpir el juego y posteriormente un jugador
quiere reanudarlo, el acuerdo ha terminado y el otro jugatiere@nudarlo.

1 Un Jugador Interrumpe el Juego por Rayds jugador puede interrumpir el juego
si razonablemente cree que hay peligro de rayos, pero debe informaolmisdtan
pronto como seposible.

Abandonar eCampono es, en si mismaterrumpir el juego. La demora en el juego por
parte de un jugador esta contemplada en la Regla 5.6a y no por esta Regla.

Si el jugador interrumpe el juego por cualquier motivo no permitido por esta Regla u
omite informarlo alComitécuando es requerido hacerlo, estécalificada

5.7b Qué Tienen que Hacer los Jugadores Cuando el Comité Suspende el Juego

Hay dos tipos de spensiones de juego que@ mitépuede ordenar, cada uno con
requisitos diferentes sobre cuando los jugadores deben interrumpir el juego.

(1) Suspension Inmediata (Como Cuando Hay Peligro Inminente)Si el Comité

declara una suspension inmediata del juegoosotbs jugadores deberan
interrumpirlo inmediatamente y no deben ejecutar nirgplpehasta que éComité
ordenereanudarlo.

El Comitédeberia utilizar un método inequivoco para comunicar a los jugadores la
suspensién inmediata.

(2) Suspension Normal (Como Digido a la Oscuridad o Campo Injugable) Si el

Comitésuspendel juegopor motivosnormalesgl procedimientalependaledonde
se encuentra cadpupo:

1 Entre dos HoyasSi todos los jugadores del grupo estan entre dos hoyos, deben
interrumpir el juego y no deben ejecutar ningimtpe para comenzar otro hoyo
hasta que gComitéautorice reanudar @lego.

1 Mientras Juegan un Hoy&i un jugador del grupo ha comenzado ogdj los
jugadores pueden elegir interrumpir el juego o completanya.

A los jugadores se les permite un breve margen de tiempodggualmente
no deberia ser mas de dos minutos) para decidir interrumpir o continuar el
juego delhoyo.

Si los jugadores contindan el juego del hoyo, pueden completarlo o
interrumpirlo antes deacerlo.

Una vez que los jugadores completan el hoyo o lo interrumpen antes de
completarlo, no deben ejecutar ogolpe hasta que eComitéreanude el
juego bajo la Regla.7c.
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Si los jugadores no estan de acuerdo sobre qué hacer:

Match Play Si el oponenteinterrumpe el juego, el jugador debe también
interrumpirloy nodeberjugardenuevohastagueel Comitéreanudesl juego.

Si el jugador no interrumpe el juego, sera sancionado cperalizacion
general(pérdida del hoyg.

Juego por Golpe<Cualquier jugador del grupo puede escoger interrumpir el
juego o continuar jugando el hoyo, sin importar lo que los demas gl gru
deciden hacegxceptoque el jugador puede continuar jugando Unicamente
si sumarcadorlo acompafa para certificar score.

Penalizacion por Infringir Regla 5.7b: Descalificacion.

Excepcioni No Hay Penalizacionsi el Comité Decideque el No Interrumpir el Juego
Fue Justificado. No seinfringe estaReglay nohaypenalizaciérsi el Comitédecideque
las circunstancias existentes justificaron que el jugador no interrumpiera etyjaego
se requirichacerlo.

Véase Procedimientos del Comité, Seccion 8; Modelo de Regla Locdl formas
recomendadas aomité para indicar a los jugadores las suspensiones inmediatas y
normales).

5.7c Qué Tienen Que Hacer los Jugadores al Reanudarse el Juego

@

@

Dénde Reanudar elJuega Un jugador debe reanudar el juego desde donde lo
interrumpio en un hoyo o, si estaba entre dos hoyos, en la sigaiieatde salida
incluso si el juego se reanuda otiia.

Cuéando Reanudar el JuegoEl jugador debe estar presente eareh descpta en
(1) y preparado panagar.

1 A la hora establecida por €bmitépara reanudar el juego, y
i Eljugador debera reanudar el juego en ese horario gntes).

Si la posibilidad de reanudar el juego se retrasa por cualquier motivo (como cuando
los jugadoregiel grupo que va delante tienen que jugar primero y posteriormente
moverse)no hayinfracciondeestaReglasi el jugadorestgpresente preparadgara

jugar cuando su grupo pueda reanudar el juego.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.7c:Descalificacion.

Excepciones a la Descalificacion por No Reanudar el Juego a la Hora Establecida:
Excepciones 1, 2 y 3 de la Regla 5.3a y la Excepcion a la Regla 5.7b son de aplicacion,

5.7dLevantandola Bolacuandoselnterrumpe elJuego;Reponiendoy Sustituyendo
la Bola al Reanudar elJuego

(1) Levantando la Bola Cuando el Juego se Interrumpe o Antes de Reanudar el

Juega Al interrumpirel juegosegunestaRegla,el jugadorpuedemarcarla posicion
de la bola y levantarla (ver Redd.1).

Antes 0 en el momento de reanudarse el juego:
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1 Cuandcselevantola BoladelJugadoAl Interrumpirseel JuegoEl jugadordebe
reponerla bola original u otra bola en su posicion original (si no se conoce se
estima) (ver Regla4.2).

1 Cuando No se Levanto la Bola del Jugador Al Interrumpirse el J&¢gogador
puedgugarlabolacomoreposa marcarsuposicionlevantarlaver Reglal4.1),
y reponeresa u otra bola en la posicion original (ver R4gl2).

En cualquier caso:

1 Si ellie de la bola se altera como resultado de levantarla, el jugadaregeber
esa bola u otra como lo requiere la Regla 14.2d.

1 Si ellie de la bola se altera después de levantarla y antepdeerla,la Regla
14.2d no seplica:

La bola original u otra bola debe gepuestaen la posicion original (si no se
conoce se estima) (ver Redlé.2).

Si el lie u otrascondicionegjueafectanel golpeempeoraromuranteestemargen
de tiempo, se aplica la Red@ald.

(2) QuéHacer Sila Bola o Marcador de Bola fue Movido Mientras el JuegoEstaba
Interrumpido . Si la bola o emarcador de bolalel jugador es movido de cualquier

manera antes de que el juego se reanude (incluyendtugraas naturales el
jugador debergéanto:

1 Reponerla bola original u otra bola en su posicién original (si no se conoce se
estima) (ver Regla 14.2),

1 Colocar ut€marcador de bolgaramarcarese punto original, y luegeponerla
bola original u otra bola en ese punto (ver Reglas 14413).

Si lascondiciones que afectan al golgel jugador fueron empeoradas mientras el
juego estaba interrumpido, ver Regla 8.1d.

Penalizacion por Jugar desde Lugar Equivocado Infringiendo la Regla 5.7d:
Penalizacion Generasegun la Regla 14.7a

Si mdltiples infracciones a la Regla resultan de un solo acto o actos relacionados, ver
Regla 1.3c (4).
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Jugando un Hoyc

6

Proposito de la Regla:

La Regla 6 describe cdmo jugar un hdyoomo las Reglas especificas pafactuar I
salida para comenzar un hoyo, el requisito de utilizar la misma bola para todo
exceptocuandosepermitela sustitucion el ordendejuego(masimportanteenmatchplay
gue en juego por golpes) y como completadrosio.

6.1a Cuando Comienza el Hoyo
Un jugador ha comenzado un hoyo cuando ejecugolpepara iniciar el hoyo.

El hoyo ha comenzado incluso sgelpese ralizé desde fuera dérea de salidgver
Regla 6.1b) o fue cancelado bajo una Regla.

6.1b La Bola Debe ser Jugada desde Dentro del Area Galida

Un jugadordebecomenzacadahoyojugandounaboladesdecualquiedugardel areade
salida bajo la Regl®.2b.

Si un jugador, al comenzar un hoyo, juega una bola desde fueéaedetle salida
(incluyendo desde unas marcas de un lugar de salida diferente en el mismo hoyo o un
hoyo diferente):

(1) Match Play. No hay penalizaciémero el oponentgouedecancelar egolpe

i Esto tiene que hacerse inmediatamente y antes de que cualquier jugador ejecute
otrogolpe Cuando ebponentecancela efjolpe no puede dejarla sefecto.

1 Sieloponenteancelael golpe el jugadordebergugarunaboladesdedentrodel
area de saliday sigue siendo su turno de juego.

1 Si eloponenteno cancela ejolpe el mismo cuenta, la bola est juegoy debe
jugarse comeoeposa.

(2) Juego por GolpesEl jugador incurre en laenalizacion generaldos golpesde
penalizacion)y debecorregir el error jugando una bola desde dentrcades de
salida

i La bola jugada desde fuera deta de salidano estéenjuega

i Esegolpey cualquier otrogolpe jugado en el hoyo antes de corregir el error
(incluyendo logyolpesejecutados y los de penalizacion anicamente al jugar esa
bola) nocuentan.
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1 Si el jugador no corrige el error antes de ejecutagalpe para comenzar otro
hoyo o, para el caso del hoyo final derd@da, antes de entregar tarjeta de
score,estadescalificado.

6.2a Cuando se Aplicanas Reglas del Area dSalida

Las Reglas dedrea de salidan la Regla 6.2b se aplican siempre que un jugador esta
obligado o autorizado a jugar una bola desdeed de salidaEsto incluye cuando:

1 Eljugador esta comenzando el juego del hoyo (ver Retjja

1 Eljugadorvolveradajugardesdeel areadesalidasegununaRegla(ver Reglal4.6),
0

1 La bola est&n juegcen elarea de salidalespués de ugolpeo de que el jugador
ha tomadalivio.

Esta Regla se aplica solo @&lea de salidadesde la que el jugador debe jugar para
comenzael hoyoqueestgjugandono aotroslugaresde salidaenel campo(yaseaenel
mismo hoyo o en un hoyo diferente).

6.2b Reglas del Area de Salida
(1) Cuéndo la Bola Esta en el Area d&alida.

1 Unabolaestaenel areadesalidacuandocualquierpartedela mismalatocao se
encuentra por encima de cualquier parte aeitana

1 Eljugador puede colocarse fuera 8eda de salidgara ejecutar ejolpea una
bola que se encuentra dentro denlama
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DIAGRAMA6.2b: CUANDO LA BOLA ESTA EN EL AREA DE SALIDA

Dentro del area

' """"""""""""""""""""" ". de salida

Fueradel érea
de salida

Direccion de juego

Area de Salida

La linea punteada define los bordes externos del area de salida (ver
Definicion de Area de Salida). Una bola esta dentro del area cuando
cualquier parte de la bola toca o esta sobre una parte del area de salida.

(2) La Bola Puede Acomodarse o Jugarse desde el Terren@bola debe jugarse
desde:

I Unteecolocado en o sobre el terreno,
9 El terrenodirectamente.

A efectos de esta Regl a, el Aterrenod inc
colocados en el suelo para poner encintae® la bola.

El jugador no debera ejecutar golpea una bola sobre ureno conforme o
acomodada de una forma no permitida por esta Regla.

Penalizacion por Infringir la Regla 6.2b (2):

1 Para la primera infraccion en un solo acto o actoselacionados:
Penalizacion General

7 Para la segunda infraccién no relacionada con la primera infraccion:
Descalificacion.

(3) Pueden Mejorarse Ciertas Condiciones dentro del Area de Salida\ntes de
ejecutar urgolpe el jugador puede tomar estas acciones emeal de salia para

mejorarlascondiciones que afecta golpe(ver Regla 8.11§8)):
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(4)

(5)

(6)

1 Alterar la superficie del terreno en&ka de salidgcomo hacer una depresion
con un palo @ie).

1 Mover, doblar o romper césped u otros objetos naturales que estan fijos o en
crecimiento dentro deélrea desalida,

1 Quitar o presionar arena o tierra ereda de saliday
1 Quitar rocio, escarcha o agua dsda desalida.

Peroel jugador incurre en laenalizacion generasi lleva a cabo cualquier otra
accion paranejorarlascondiciones que afectan al golipdringiendo la Regla 8.1a.

Restricciones a Mover las Marcas de Salida Cuando se Juega desde el Area de

Salida

1 Laubicaciondelasmarcasiesalidaesestablecid@orel Comitéparadefinir cada
area de saliday deberian permanecer en la misma ubicacion para todos los
jugadores que van a jugar desde&ea desalida.

1 Si el jugadomejoralas condiciones quafectan al golpemoviendo cualquier
marca de salida antes de jugar desdged de salidaincurre en lagpenalizacion
generalpor infringir la Regla 8.141).

En el resto de las situaciones, las marcas de salida son considbstdasciones
moviblesque pueden ser movidas segun lo permitido en la Regla 15.2.

La Bola No Esta En Juego Hasta que Se Ejecute un Golp®i la bola esta sobre
un tee o en el suelo al comenzar un hoyo o cuando se juega de nuevo desale el

de salidasegun un&egla:
1 La bola ncesta en juego hasta que el jugador ejecutgolpe y
1 Se la puede levantamooversin penalizacion antes de ejecutaga@pe

Si la bola acomodada se cae t@elo el jugador la derriba antes de ejecutagaoipe
se puede volver a acomodar en cualgpéte defrea de salidasin penalizacion.

Perosi el jugador ejecuta wyplpea esa bola mientras esta cayendo o después de
haber caido, no hay penalizaciongelpecuenta y la bola estn juego.

Cuando la Bola en Juego Reposa en el Area 8alida Si la bola del jugador esta
en juegodentro delarea de salidadespués de ugolpe (por ejemplo, después de

fallar ungolpea una bola acomodada) o después de tomar alivio, el jugaede:
1 Levantar anoverla bola sin penalizacion (ver Regla 9.&xcepcién 1)y

1 Jugaresau otraboladesdecualquiedugardel areadesalida,desdainteeo desde
el terrenoseguno contemplad@nel apartadd?), incluyendogjugarla bolacomo
reposa.

Penalizacion por Jugar Bola Equivocada Infringiendo laRegla 6.2b (6):
Penalizacion General.
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Si existen multiples infracciones como resultado de un solo acto o actos
relacionados, ver Regla 1.3c (4).

Propésito de la Regla:

Un hoyosejuegacomounaprogresiordegolpesejecutadoslesdeel areadesalidahasta

el greeny haciaadentradel hoyo.Despuésiecomenzael hoyo, el jugadomormalmente

tiene que completarlo con la misma bola. El jugador incurre en penalizacién por
una bolaequivocada o una bola sustituta cuando la sustitucion no esta permitida
Reglas.

6.3a Embocando con la Misma Bola Jugada desde el Area 8alida

Un jugador puede jugar cualquier bola conforme al comenzar el hoyo désda dé
saliday puede camiarla entre dos hoyos.

El jugador debembocarcon la misma bola jugada desdéeda de salidaexcepto
cuando:

1 Labola se pierde o va a repofigra de limiteso
1 Eljugadorsustituyda bola (esté o nautorizado).

El jugador deberia poner unerca que identifique la bola con la que va a jugar (ver
Regla 7.2).

6.3b Sustitucién de la Bola Durante el Juego del Hoyo

(1) Cuando un Jugador tiene Permitido o Prohibido Sustituir su Bola en Juego
Ciertas Reglas permiten al jugador cambiar la bola queusat@lo para jugar un

hoyoporunabolasustitutaqueseconvierteenla bolaenjuegq y otrasReglasnolo
permiten:

1 Cuando esté aliviandose bajo una Regla, incluyendo cungdeao coloca una
bola (como cuando una bola no va a quedar éreel de alivioo al tomar alivio
en el green), el jugador puede usar la bola original u otra bola (RegH),

9 Cuando se juega desde donde se ejecgoleéanterior, el jugador puede usar
la bola original u otra bola (Regla 14.§),

9 Cuando seeponeuna bola en un punto, el jugador no esté autorizasituir
la bola y debe usar la original, con ciertas excepciones (Regla 14.2a)

(2) La Bola Sustituta se Convierte en la Bola en JuegGuando un jugad®ustituye
la bola en jueggor otra bola (ver Regla 14.4):

i La bola original deja de estan juegg incluso si reposa en ehmpo.

9 Esto es cierto incluso si pigador:
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Sustituyda bola original cuando no esta permitjlar las Reglas (sea
conocedor 0 no de que estastituyendda bola original)o

Repuso, dropeo coloco la bolaustituta (1) en udugar equivocadp(2)de
manera incorrecta o (3) al usar un procedimiamdplicable.

1 Para ver como corregir cualquier error antes de jugar lsshetduta ver Regla
14.5.

Si la bola original no se ha encontrado y el jugador ha puesto otrarbplagoal
tomar alivio segumgolpe y distancigver Reglas 17.1d, 18.1, 18.2b y 19.28ggun
lo permitidopor unaReglaqueseaplicacuandcesconocidoo virtualmenteciertolo
que le ocurri6 a la bola (ver Reglas 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 167.&0):

1 Eljugador debe continuar jugando con la [sulatitutg y

1 No debe jugar la bola origah incluso si se encuentra ercampoantes de
finalizados los tres minutos del tiempo de busqueda (ver Regla(1®.2a

(3) Ejecutando un Golpe a Una Bola Sustituta Cuando La Sustitucion No Esta
Permitida. Si un jugador ejecuta wolpea una bolaustitutacuando la sustitucion

no estgpermitida:
1 Incurre en lgpenalizaciongeneral.
1 Enjuego por golpeslebe completar el hoyo con la bslastituta.

Si existen multiples infracciones como resultado de unasitno actos
relacionados, ver Regla 1.3c (4).

6.3c Bola Equivocada

(1) Ejecutando un Golpe a una Bola Equivocada Un jugadorno debeejecutarun
golpea unabola equivocada

Excepcioni Bola Moviéndose en el AguaNo hay penalizacion si un jugador
ejecuta urgolpea unabola equivocadajue estd moviéndose en el agua, dentro de
unarea de penalizacion o agua temporal:

1 El golpeno cuentay

1 Eljugador debe corregir el error de acuerdo con las Reglas, juganala la
correcta desde su posicion original o tomando alivio segiReglas.

Penalizacion por Jugar Bola Equivocada Infringiendo la Regla 6.3c (1):
Penalizacion General.

Enmatch play

1 Si el jugador y ebponentguegan cada uno la bola del otro durantéhayo, el
primero que haya jugado bola equivocadancurre en lgpenalizacion general
(pérdida del hoyo).
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1 Sinosesabequébolaequivocadaejugd primero,no haypenalizaciory el hoyo
se completa con las bolegercambiadas.

Enjuego por golpesgl jugador debe corregir el error continuando con la bola
original, jugandola como reposa o tomando alivio segun las Reglas:

1 El golpejugadoconla bolaequivocaday cualquierotro ejecutadantesde queel

error seacorregido (incluyendo los golpes ejecutados y los de penalizacidon

cometidos solo por jugar esa bola)auentan.

1 Si el jugador no corrige el error antes de ejecutagalpe para comenzar otro
hoyo o, si se trata del dltimo hoyo dertmda antes de entregar sarjeta de
score el jugador estdescalificada

(2) Como Proceder Cuando la Bola del Jugador Fue Jugada por Otro Jugador
comoBola Equivocada Siesconocidoo virtualmene cierto quela boladeljugador

fue jugada por otro jugador corbola equivocadagl jugador debeeponerla bola

original u otra bola en su posicién original (si no se conoce se estima) (ver Regla

14.2).
Esto se aplica se haya o no encontrado ladrigénal.
6.3d Cuando Un Jugador Puede Jugar Mas de Una Bola a Véez
Un jugador puede jugar mas de una bola a la vez en un hoyo sélo cuando:

1 Juega un#ola provisional(que se convertira doola en juegm sera abandonada,
como se contempla en la Regla 133c

1 Juega dos bolas gnego por golpegara corregir una posibgrave infracciénal
haber jugado desdagar equivocaddver Regla 14.7b), o cuando no esta seguro
sobre el procedimiento a seguir (ver Regla 2(B)xc

Proposito de la Regla:

La Regla 6.4 establece el orden de juego durante todo el hoyo. El orden de juegc
el area de salida depende de quién tiene el honor y después de eso se basa en
esta mas lejos del hoyo.

1 En match play el orden de juego es fundamental; si un jugador juega fuera de
suoponentguede cancelar el golpe y obligar al jugador a jugaiudgo.

1 En juego por golpes, no hay penalizacién por jugar fuera de turno y se recon
alosjugadorea j ugar dAready gol f o, es dec
segura yesponsable.

6.4a Match Play

(1) Orden de JuegoEl jugador y ebponentaleben jugar en esteden:
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1 Comenzandel primerhoyo. Enel primerhoyo,el honorsedecidepor el horario
de salidas establecido por@bmitéo, si no hay horario establecido, por acuerdo
o al azar (como lanzando umeneda).

1 Comenzando Todos los Otrbdeyos

El jugador que gana un hoyo tienéhehoren la siguientérea desalida

Si el hoyo se ha empatado, el jugador que tertiareren la anterioarea
de salidalo mantiene.

Siunjugadorsolicitaun fallo entiempooportuno(ver Regla20.1b),queadn
no ha sido resuelto por Eomitéy que podria afectar a quién tienénehor
en el siguiente hoyo, Bbnorse decide por acuerdo oaaar.

1 Después de gue Ambos Jugadores Hayan Comenzkdy@|

La bola que esté mas lejos telyose juegarimero.

Si las bolas estauidistantes 0 no se conocen sus distancias relativas, se
decide por acuerdo o atar.

(2) ELOponentePuede Cancelar el Golpe del Jugador por Jugar Fuera de Turno
Si el jugador juega cuando era el turno @@bnente no hay penalizacidémero el

oponenteuede cancelar golpe

1 Esto debe hacerse inmediatamente y antes de que alguno de los dos jugadores
juegue otrayolpe Cuando ebponentecancela efjolpe la cancelacién no puede
serretirada.

1 Sieloponenteanceleel golpe el jugadordeberacuandoseasuturno,jugaruna
bola desde donde se ejecuté gsipe(ver Reglal4.6).

1 Si eloponenteno cancela ejjolpe el golpecuenta, la bola es&n juegoy debe
jugarse comeoeposa.

Excepcioni Jugando fuera de Turno por Acuerdo para Ahorrar Tiempo. Para
ahorrar tiempo:

1 El jugador puede invitar a @ponentea jugar fuera de turno o puede aceptar la
solicitud del jugador de jugar fuera teno.

[1 Sieloponenteentonceguegafueradeturno,eljugadomierdeel derechalecancelar
el golpe

Véase Regla 23.6orden de juego eRour-Ball).
6.4b Juego por Golpes

(1) Orden de JuegoNormal.

71 Al Comenzar el Primer HoydeEn la primeraarea de salidael honor se decide
por el horario de salidas establecido pa€einitéo, si no hay horario de salidas,
por acuerdo o al azar (por ejemplo, lanzando una moneda).
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(2)

1 Al Comenzar Todos Los Demé&®yos

El jugador del grupo con el score gross mas bajo en un hoyo tibnaal
enel areadesalidasiguiente el jugadorconel segundscoregrossmasbajo
deberia jugar a continuacion y agtesivamente.

Si dos 0 mas jugadores tienen el mismo score en un hoyo, deberian jugar en
el mismo orden que jugaron desdérda de salidanterior.

El honor esta basado en el score gross, incluso encaongetenciacon
handicap.

9 Después de que Todos liisgadores Hayan Comenzaddielo.

La bola que esté més lejos tielyodeberia jugarsprimero.

Sidoso mésbolasestarequidistantes noseconocersusdistanciaselativas
al hoyq la siguiente bola a jugar se deberia decidir por acuerdazarl

No hay penalizacion si un jugador juega fuera de turrogptoque si dos 0 mas
jugadores se ponen de acuerdo para jugar fuera de turno y para darle ventaja a uno
de ellos, cada uno incurre erplanalizacion generafdos golpes de penalizacion).

JugandoFueradeTurno deunaManera Sequray Responsabld A Re @aly.f 0)

Se permite y se recomienda que los jugadores jueguen fuera de turno de manera
segura y responsable, cormmando:

1 Dos o mas jugadores acuerdan hacerlo por ser beneficioso ahparatiempo,
71 La bola de un jugador reposa muy cercahdgioy deseambocaro

1 Unjugadorestapreparadqg escapazdejugarantesdequelo hagael jugadorque
deberichacerlosiguiendcel turnodejuegonormal(1), siemprequeel jugarfuera
deturno no ponga en peligro, distraiga o interfiera a cualquiefjuajeaor.

Pero si el jugador al que le toca jugar segun (1) esta listo para jugar e indica que
quiere hacerlo primero, los otros jugadores generalmente deberian esperar hasta que
ese jugadohaya jugado.

Un jugador no deberia jugar fuera de turno para obtener una ventaja sobre el resto de
los jugadores.

6.4c Cuando un Jugador Jugara Bola Provisional u Otra bola desde el Area de
Salida

En este caso, el orden de juego seria que todos los (legaésres jueguen su primer
golpeen el hoyo antes de que el jugador juegumla provisionalu otra bola desde el
area de salida

Si mas de un jugador va a judala provisionalu otra bola desde érea de salidael
orden de juego es igual quedelscripto precedentemente.

Para undola provisionalu otra bola jugada fuera de turno, ver Reglas 6.4a (2) y 6.4b.
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6.4dCuandoel Jugador TomaAlivio o Jugaré Bola Provisional en Cualquier Lugar
que No Sea el Area d&alida

El orden dguego bajo las Reglas 6.4a (1) y 6.4b (1) en estas dos situaciones es:

(1) Alividndose para Jugar una Bola de un Lugar Diferente a DondReposa

9 Cuando un Jugador Advierte que las Reglas le Obligan a Aliviarse Segun Golpe
y Distancia El ordendejuegoparael jugadorsebasaenel puntodondeseejecutod
el golpeanterior.

I Cuando el Jugador Puede Elegir Jugar la Bola como Regdsaanse.

El orden de juego del jugador se basa en el punto en el que reposa la bola
original (si no se conoce sstima) (ver Regla4.2).

Esto se aplica incluso cuando el jugaglaha decidido tomar alivio segun
golpe y distancia para jugar desde un lugar distinto al que reposa la bola
original (como cuando la bola esta en&wea de penalizacion sera tratada
comoinjugable).

(2) Jugando Bola Provisional El orden de juego para el jugador es que juegbela
provisionalinmediatamente después delpeanterior y antes de que nadie juegue
una bolagxcepto

1 Al comenzar un hoyo desde&ka de salidaVer Regleb.4c), o

9 Cuandcel jugadoresperantesdedecidirjugarunabola provisional(enestecaso
el orden de juego, una vez que ha decidido jugabalzaprovisiona) se basa en
el punto desde el cual gblpeprevio fue efectuado).

Un jugador ha completado un hoyo:
[0 En match playcuando:
Haembocadpo el siguientgolpele ha sido concedido,

El resultado del hoyo esta decidido (como cuandipehenteconcede el hoyo,
el scoredel oponentgarael hoyoesmenorqueel queel jugadorpodriaconseguir
o el jugadoro el oponentancurrenenla penalizaciérgeneral(pérdidadel hoyo).

1 Enjuego por golpeguando el jugadaembocasegun la Regl&.3c.

Véase Reglas 21.1b (1), 21.2b (1), 21.3b (1) y 23c@&ndo un jugador ha completado
el hoyo en otras modalidadesjdego por golpe® enFour-Ball).
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g Busqueda de la Bola: Encontrando e
|dentificando la Bola

Proposito de la Regla:

La Regla 7 permite al jugador a tomar acciones razonables para la busqueda ade
su bola en juego después de cada golpe.

9 Pero el jugador debe ten@ecaucion, porque incurriria en penalizacion si se ext
provoca una mejora de las condiciones que afectan a su siguogrge

1 El jugadorno tiene penalizacionsi la bola es accidentalmentenovida durantela
busqueda o identificacion, pero debe regtaen su posicion original.

7.1a El Jugador Puede Tomar Acciones Razonables para Encontrar e Identificar la
Bola

Un jugador es responsable de encontrdrada en juegalespués de cadmlpe

El jugador pude buscar su bola adecuadamente realizando acciones razonables para
encontrarla e identificarla, como:

[0 Mover arena y agua, Yy

1 Mover o doblar césped, arbustos, ramas de arbol y otros objetos naturales fijos o0 en
crecimientoy tambiénromperlos pero sélosi dicharupturaesel resultadadetomar
otras acciones razonables para encontrar o identificatda

Si realizando dichas acciones razonables como parte de una busqueda adecuada, se
mejoranlascondiciones que afectan al golpe

1 No hay penalizacion segun la Regla 8.1a sid¢goraresulta de dichascciones.

1 Perosi lamejoraes el resultado de acciones que exceden lo razonable para una
busqueda adecuada, el jugador incurre guelalizacion generapor infringir la
Regla8.1a.

Al tratar de encontrar e identificar la bola, el jugador puede guipgdimentossueltos
de acuerdo con la Regla 15.blystrucciones moviblete acuerdo con la Regla 15.2.

7.1b Qué Hacer si Se Mueve Arena que Afecta el Lie de la Bola Mientras se Esta
Intentando Encontrarla o Identificarla.

1 Eljugador debe recrearle original en la arengero puede dejar visible una
pequefia parte de la bola si estaba cubiertaeate.

9 Siel jugador juega la bola sin recrealiebriginal, incurre en l@enalizacion
general.
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La bola en reposo de jugador puede ser identificada por cualquiera de las siguientes
maneras:

[0 Por el jugador o cualquier otra persona que ve como una bola queda ene&aposo
circunstancias en las que se sabe que es jagaelor.

1 Viendo la marca de identificacion del juga@orla bola (ver Regla.3a).

1 Encontrando una bola con la misma marca, modelo, nimero y estado que la del
jugador, en un area en la que se espera quepestégsto no se aplica si hay una
bola idéntica en la misma zona y no hay posibilidad de sal#res la bola del
jugador).

Si unabola provisionalde un jugador no puede ser distinguida de su bola original, ver
Regla 18.3c (2).

Si una bola puede ser la del jugador, pero no se puede identificar tateqursa:
[0 El'jugador puede levantarla para identificarla (incluyendo rotaudad,

1 Laposiciéndela boladebeprimerosermarcaday labolano debelimpiarsemasde
lo necesario para identificarlaxceptoen elgreer) (ver Reglal4.1).

Si la bola levantada es la del jugador o de otro jugador,répbaersesn su posicion
original (ver Regla 14.2).

Si el jugador levanta su bola segun esta Regla cuando no es razonable hacerlo para
identificarla(exceptoenel greendondeel jugadorpueddevantarlabajola Reglal3.1b),

no marcasuposicionantesdelevantarlao la limpia cuandono estapermitido,el jugador

incurre erun golpe depenalizacion

Penalizacion por Jugar una Bola Sustituta (cuando la sustitucién no esta
permitida) o desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 7.3Penalizacion
Generalbajo la Regla 6.3b 0 14.7a.

Si multiples infracciones a la Regla resultan de un solo aattos relacionados, ver
Regla 1.3c (4).

No hay penalizacién si la bola del jugadomesvidaaccidentalmente por el mismo, el
oponenteo cualquier otra persona mienttestan de encontrarla o identificarla.

Siestoocurre Jaboladebeserrepuestansuposicidnoriginal (sino seconoceseestima)
(ver Regla 14.2). Ahacerlo:

1 Si la bola reposaba sobre, debajo de o contra cualgh&ruccién inamovible,
objetointegrd, objetode limitesu objetonaturalfijo o encrecimientoja boladebe
reponerseen su posicion original sobre, debajo de o contra ese objeto (ver Regla
14.2c).
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1 Si la bola estaba cubierta de arena, debe recrealige aglginal y la bola debe
reponerseen esdie (ver la Regla 14.2d (1)Pero al hacerlo el jugador puede dejar
visible una pequefia parte deblala.

Ver también la Regla 15.1a (restricciones a quitar deliberadamente tigreamentos
sueltosantes deeponerla bola).

Penalizacion por Infraccion de la Regla 7.4Penalizacion General
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Regla El Campo se Juege Como se
8 Encuentra

Propdsito de la Regla:

La Regla 8 establece un principio f
encuentrao. Cuando | a bola del jugad
aceptar lagondiciones que afectan al golpe y no mejorarlas antes de jugar. Sin el
un jugador puede tomar ciertas acciones razonables, incluso si estas mej
condiciones, y hay limitadas circunstancias donde las mismas pueden ser restat
penalizatn después de haber sido mejoradas o empeoradas.

Paraapoyarel principiodefi j u eslgampocomolo e n ¢ u eestéRegialimita lo que

el jugador puede hacer pamejorarc ual q u i e r cdndidanes gue tafactan dl
golped (en cual qui er [|campa para elgmxintaplpegue auae r a
ejecutar:

El lie de la bola emeposo,

El area dektanceque deseadoptar,
El area del swing que desadoptar,
Lalinea de juegoy

= -—a -—a -—a

El &rea de aliviodondedropearéo colocara unaola.

Esta Regla se aplica a las acciones tomadas duranteng@ay mientras el juego esta
interrumpido segun la Regla 5.7a.

No se aplica a:

1 Laremociondeimpedimentosueltosu obstruccionesnoviblesquesepermiteenla
medida de lo previsto en Regla 150

1 Una accion tomada mientras la bola de un jugador esta en movimiento, que esta
cubierta por la Reglal.

8.1a Acciones Que No Se Permiten

Exceptoen las limitadas ocasiones permitidas en las Reglas 8.1b, c y d, un jugador no
debe tomar ninguna de estas accionesegoranlascondiciones que afectan al golpe

(1) Mover, doblar o rompezualquier:
9 Objeto natural fijo o en crecimiento,

1 Obstruccion inamovile, objeto integrbu objeto de limiteso
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1 Marcas para érea desalida, cuando se juega una bola deslie

(2) Mover unimpedimento suelto unaobstruccién movibla una posicion especifica
(como para construir istanceo mejorar ldinea dguego.

(3) Alterar la superficie del terreno, queeluye:
1 Reponer divots en agujeros digots,

1 Sacar o aplastar divots quahan sido repuestos u otras piezas de céspegaque
estan colocadas en su lugar,

1 Crear o eliminar agujeros, depresiones o superficegulares.
(4) Quitar o aplastar arena o tiesaelta.
(5) Quitar rocio, escarchaagua.
Penalizacion por Infringir la Regla 8.1a:Penalizacion general.
8.1b Acciones Que SBermiten.

Al prepararse para ejecutar golpe un jugador puede tomar cualquiera de estas
acciones, y no hay penalizacion inclusmsjora las condiciones que afectan al golpe

(1) Buscar adecuadamente su bola, tomando acciones razonablesqomtaarla e
identificarla (ver la Regld.1a).

(2) Tomar accionesrazonablegpara quitar impedimentosueltos(ver Regla15.1) y
obstrucciones movibldgser Regla 15.2).

(3) Tomaraccionesazonableparamarcarla posiciondelabola,levantarlay reponerla
de acuerdo con las Reglas 14.1y 14.2.

(4) Apoyar ligeramente el palo en el suelo, inmediatamente delante o detrdmlde la
Pero esto no permite:
1 Presionar el palo contra el suedo,

9 Cuandaunabolaestdenunbunker tocarla arenanmediatamentdelanteo detras
de la bola (ver Regla 12.2Zb)).

(5) Posicionar los pies firmemente al tomastaince incluyendo el excavar la arena o
tierra suelta con los pies de formaonable.

(6) Tomar elstanceadecuadamente ejecutando las acciones ahkespara llegar a la
bola ytomarlo.

Peroal hacer esto el jugador:
1 No tiene derecho a wstanceo swing normaly
7 Debe utilizar la accion menos intrusiva para afrontar esa situaairtioular.

(7) Ejecutar urgolpeo backswing para ugolpeque luego sejecuta.
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Pero cuando la bola estéa en bonker tocar la arena durante el backswing no esta
permitido segun la Regla 12.2b (1).

(8) En elarea desalida
1 Colocar unteeen o sobre el terreno (ver Regla 6(2)

1 Mover, doblar o romper cualari objeto natural fijo o0 en crecimiento (ver Regla
6.2b (3),y

1 Alterar la superficie del terreno, quitar o aplastar arena y tierra, o quitar rocio,
escarcha o agua (ver Regla 6(3)

(90 Enunbunker alisararengparacuidarel campodespuéslequeunabolajugadadesde
el bunkerse encuentra fuera del mismo (ver Reglas 1@&2b

(10) En elgreen quitar arena y tierra suelta y reparar dafios (ver R&glar).
(11) Mover un objeto natural para ver si estelto.

Pero, si se comprueba que el objeto est&meimiento o fijo, debe permanecer fijo
y ser repuesto lo mas cerca posible de su posicion original.

8.1c Evitando PenalizacionRestaurandolas CondicionesMejoradas enInfraccion a
la Regla 8.1a (1) 6 8.1€2)

Si un jugador hanejoradolas condiciones quefactan al golpenoviendo, doblando o
rompiendaun objetoinfringiendola Regla8.1a(1), o moviendoun objetoa otraposicidn
infringiendo la Regla 8.1&):

1 No haypenalizaciorsi, antesde ejecutarel siguientegolpe el jugadoreliminaesa

mejorarestaurando las condiciones originales en las formas permitidas en los puntos

(1) y (2), mas abajondicados.

1 Pero,sieljugadormejoralas condicionegjueafectanel golpeal efectuarcualquiera
delasaccioneslescriptagnlasReglas8.1a(3) a(5), no puedeevitarla penalizacion
incluso si restaura las condicior@gginales.

() Cémo Restaurar las Condiciones Mejoradas al Mover, Doblar o Romper un
Objeto. Antes de ejecutar aolpe el jugador puede evitar la penalizacién por

infringir la Regla 8.1a (1) reponiendo el objeto original lo mas cerca posible de su
posicién original para eliminar laejoraobtenida al infringir la Regleomo:

1 Reponiendo urobjeto de limitefcomo una estaca de limites) que habia sido
sacado, o moviendo a su posicion originalalmeto de limitegjue habia sido
desplazado a una posicion diferemte,

1 Retornando a su posicion original una rama de arbol, ohstauccion
inamovble, tras haber sidmovida.

Pero el jugador no puede evitar la penalizacion:
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1 Silamejorano es eliminada (como cuando oipjeto de limite® una rama que
se ha doblado o roto de una manera significagaamo se puede volver a la
posiaon original),o0

1 Al usar cualquier cosa que no sea el objeto original para intentar restaurar las
condicionesgcomo:

Usando un objeto diferente o adicional (por ejemplo, colocar una estaca
diferenteenel agujerodel cualsehabiasacadainaestacalelimiteso atando
a su lugar original una rama de arbol movida),

Usando otros materiales para reparar el objeto original (por ejemplo, usar
cinta adhesiva para repararaljeto de limite® una ramaota).

(2 Como Restaurar las Condiciones Mejoradas al Mowveaun Objeto a Su Posicion
Antes de ejecutar ugolpe el jugador puede evitar una penalizacién por infringir la

Regla 8.1a (2) al reponer en su lugar el objeto que fue cambigdsidEn.

8.1d Restaurando las Condiciones Empeoradas Después de quBtda Quedd en
Reposo

Si lascondiciones que afectan el golpen empeoradas después de que la bola quedé en
reposo:

(1) Cuando Se Permite Restaurar las Condiciones EmpeoradaSi lascondiciones
gue afectan al golpson empeoradas por cualquier persona que no sea el jugador, 0

por unanimalu objeto artificia) el jugador, sin ser penalizado segun la Regla 8.1a,
puede:

1 Restaurar las condiciones originales tanto cpoeda.

1 Marcar la posicion de la bola y levantarlanpiarla yreponerlaen su posicién
original (ver Reglas 14.1 y 14.2), si es razonable hacerlo para restaurar las
condicionesoriginales, o si se adhiri6 material a la bola al empeorar las
condiciones

1 Silas condicionesempeoradaso se puedenrestaurarcon facilidad, levantary
reponerla bola colocandola en el punto mas cercano (no mas cercaydebue
(1) tenga lagondiciones que afectan al golpgs similares, (2) esté dentrolde
longitud de un palael punto original y (3) se encuentre en la misirea del
campoque esgunto.

Excepcion- Lie EmpeoradoAl o DespuéglelLevantar o Mover una Bolay Antes

de Reponerla:Esta cubierto por la Regla 14.2d, a menos quie sea empeorado
cuando el juego esta interrumpido y la bola se levantd, en cuyo caso se aplica esta
Regla.

(2) Cuando No Se Permite Restaurar las Condiciones EmpeoradasSi las
condiciones que afectan al golgen empeoradas por el jugador, por un objeto

natural o pofuerzas naturalesomo el viento o el agua, el jugador no deiegorar
esascondicionesempeoradas, emfraccion a la Regla 8.1a&Xceptocomo esta
permitido en las Reglas 8.1c (1), 8.1c (2) y Ra4§ld.c).
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Penalizacionpor Jugar una Bola Sustituta (cuandola sustitucion no estapermitida)
o Jugando desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 8.1dPenalizaciéon
Generalsegun la Regla 6.3b 0 14.7a.

Si multiples infracciones resultan de un solo acto o actos relacionados, ver Regla 1.3c (4).

VéaseReglas22.2(enFoursomesadacompafiergpuedeactuarpor el bandoy la acciéon
del compairierces tratada como del jugado?B.5 (en Four-Ball cadacompafierquede
actuar por ebandoy las acciones delomparieraeferidas a la bola equipamientalel
jugador son tratadas como weecion dejugador).

8.2a Cuando se Aplica la Regl®.2

Esta Regla sdlo cubre las acciones deliberadas de un jugador @aactias
condiciones fisicas que afecten a su bola en reposgaipala ejecutar.

Esta Regla no se aplica a las siguientes acciones del jugador:

1 Desviaro detenedeliberadamentsupropiabolao alterardeliberadamenteualquier
condicion fisicgpara afectar el lugar donde la bola podria ir a reposar (cubierto por
las Reglas 11.2 y 11.3),

[J Alterar condiciones que afectan el golgel jugador(descriptas en la Regiala.)
8.2b Acciones Prohibidas para Alterar otras Condicione$-isicas

Un jugador no debe realizar de forma deliberada las acciones enumeradas en la Regla
8.1la(exceptolo permitido en la Regla 8.1b, ¢ o d) para alterar cualquier otra condicién
fisica que afecte:

1 Dondepodriair o quedarenreposda boladeljugadordespuéslel siguientegolpeu
otro golpeposterior,0

1 Dondepodriair o quedarenrepososubolasi semueveantesdel golpe(porejemplo,
cuandda bolaestéenunapendientgronunciadg al jugadorle preocupajuepueda
rodar hacia umarbusto).

Excepcion:Accionespara Cuidar el Campo: No haypenalizacidrbajoestaReglasi el
jugador altera cualquier condicion fisica para cuidaasipo(como alisar huellas am
bunkero reponer un divot en un agujerodieot).

Penalizacion por Infringir la Regla 8.2:Penalizacion general.

VéaseReglas22.2(enFoursomesadacompafnerguedeactuarpor el bandoy la accion
del compairierces tratada como del jugado2B.5(en Four-Ball cadacomparerquede
actuar por ebandoy las acciones delomparfieraeferidas a la bola equipamientalel
jugador son tratadas como una acciénutghdor).
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8.3a Cuando se Aplica la Regl8.3

Esta Regla solo cubre las acciones deliberadas de un jugador para alterar las condiciones
fisicas que afectan a la bola en reposo de otro jugadogape que va a ejecutar ese
jugador.

No se aplica a las acciones de un jugador para desviar o detener deliberadamente la bola
enmovimientodeotrojugadoro paraalterarintencionalmenteualquiercondicionfisica
queafectael lugardondela bolapodriaquedarenreposaqueestacubiertaporlasReglas

11.2 y11.3).

8.3b Acciones Prohibidas para Alterar otras Condiciones Fisicas

Unjugadorno debetomardeformadeliberadaningunadelasaccionesenumeradasnla
Regla 8.1adxceptocomo se permite en la Regla 8.1b, c pata:

[0 Mejorar o empeorar lasondiciones que afectan al golge otro jugadom
1 Alterar cualquier otra condicion fisica, pafectar:

Doéndepodriair o quedarenreposoa boladeotro jugadordespuéslesuproximo
golpe o uno posterion

Dénde la bola en reposo de otro jugador podria ir 0 quedapenosi semueve
antes de ejecutar gblpe.

Excepcion: Acciones para Cuidar el CampoNo hay penalizacion segun esta Regla si
el jugador altera cualquier condicion fisica para cuidaaglipo(como alisar huellas en
unbunkero reemplazar un divot en un agujero de divot).

Penalizacion por Infringir la Regla 8.3:Penalizacion general.

VéaseReglas22.2(enFoursomesadacompafergpuedeactuarpor el bandoy la accion
del compairierces tratada como del jugado2B.5(en Four-Ball cadacomparnerquede
actuar por ebandoy las acciones delompaneraeferidas a la bola equipamientalel
jugador son tratadas como una acciénutghdor).
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Bola Jugada como Reposa; Bola en
Reposo Levantada o Movida

Propésito de la Regla:
La Regla 9 cubre un principio fundami

1 Silaboladeljugadorquedaenreposoy posteriormentesmovidaporfuerzasaturales
como el viento o el agua, el jugador normalmente debe jugar desde su nueva |

1 Siunabolaenreposceslevantada movidapor cualquiempersona por unainfluencie
externa antes de ejecutar el golpe, la bola debe reponerse@sicsanoriginal.

1 Los jugadores deberian tener precaucion cuando estan cerca de cualquier
reposoy unjugadorgquecausal movimientodesubolao ladeloponentenormalment
incurrira en penalizacion (excepto ergeten).

La Regla 9 se aplica a ubala en jueg@n reposo en elampoy se aplica tanto durante
unarondacomo cuando el juego esta interrumpido segun la Regla 5.7a.

9.1a Jugando la Bola desde el Lugar en que Reposa

Una bola en reposo ena@mpose jugard como se encuengrceptocuando las Reglas
requieran o permitan al jugador:

[J  Jugar una bola desde otro lugar ceinpg o
1 Levantar una bola y posteriormemgponerlaen su posiciéwriginal.

9.1b Como Proceder Cuando la Bola se Mueve Durante el Backswing o al Ejecutar
el Golpe.

Si la bola emeposocomienza a moverse una vez que el jugador ha comenzgaipel
o el backswing para ejecutar golpey éste se completa:

[0 Labola no se debreponer independientemente de lo que la zaverse
1 Encambio.eljugadordebgugarla boladesdedlondefueareposadespuésielgolpe.

1 Sieljugador causo6 que la bolarsevierg ver la Regla 9.4b para saber si hay
penalizacion.

Penalizacionpor Jugar una Bola Sustituta (cuandola sustitucion no estapermitida)
o Jugar desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.1Penalizacion General
segun la Regla 6.3b o0 14.7a.

Si multiples infracciones resultan de un solo acto o actos relacionados, ver Regla 1.3c (4).
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